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DEUS EX MACHINA, ;EL AUDIO-VIDEO! 


Un nuevo concepts de juecjo poi ordenador 
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Sientate ame tu ielevisor smcromza la 
banda sonora y sumergete en un 
espectaculo touil 


Ha nacido el audio video por ordenador 
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MICROPANORAMA 


TRUCOS. 

» 

PROGRAMAS MICROHOBBY. 

Roland Garross 


| GREMLINS, 

■H | FT|| /n/inPC Copyupi, programa co- 
e piador muy eapecia! 


CODIGO MAQUINA 


NUEVO "Exploding Fist", puftos de hierro 


HARDWARE. Borrador (y m 




PROGRAMAS DE LECTORES. 

La cosmos Trifides. 


CONSULTORtO. H 


OCAStQN. 





Y ADEMAS... 

CUATRO FICHAS 
DE CODIGO MAOUINA 
CADA SEMANA 
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PREMIADOS HOBBYSUERTE 


RICARDO CAMPOS FELIPE 
Macs fro Ming ole. 19,1 ZARA 
GOZAP. 

Suscnpddn o Murrohobby 5 e- 
merrtoL (Xjr up ono 14 J C<Jf,J 

ROBERTO ROMERO REYES- 
Dels Gr»rniri, 65 , Pia. 2. (VA- 
IEKICIA], 

Un Spectrum 4 $ JC flCoU 
JOSE FERNANDEZ GAR Cl A. 
Albohida, 4 ?, I Izda, <MA 
DRIDJ. 

Ua Joyshcl con su Interface IJ,’ 

Cai.i 

MARC ZORZANO ORT$. Av- 
do. Fgdsiico Resold 26 Sis 
[BARCELONA! 

SuscrrpoPn o Micro hobby !« 
manat por yn afio (4 .' Cof.J 
JUAN GABRIEL MARTIN 
BlAZQUEZ S. Cferfono, 64 , 

I s C. Vicdlvarq I MADRID!, 
Ctnh) da p/sgronai Ij/ 1 Call 
ANTONIO MARTINEZ OR 


FIZ. S. Merifn do la Vega. 12. 
I. C. Voldomoro [MADRID!. 

5uJCf)pCi6n a MirrgJtofjby 5e- 
mana! par on ono W. 5 * Carl 
ALEJANDRO MONTALVO 
MANOSA. Sfinliogo Oruii- 
ftel, 42. Nova re let IBARCF 
IONA!. 

Cnlo tie p/OQ/dmoi (S * CoJ/ 

JOSE IGNACIO EOPEZ UA 
NA Cdmaro. 63,4 D Av.i6s 
I ASTURIAS I 

C'/iro dc progromas fS.' Coil 
JOSE M LOPEZ DOM N 
GUEZ. Giro sol, 3. Jerei de lo 
Froniera ICADIZI. 

Un Joytlici. ton m Infedoco fjl - 13 

Cat! 

JULIO CEFEIRO SANZ. Sol, 
161, 5,\ ferrol I CORUNA I 
Svscnpc/6n a M/crohobby St> 
nnonol por un ofto f4 ’ Cot I 
CARLOS JTOt MANALLO. Al- 
f 6 rcz Rojos, 2. Fse, 13 . 2 . r D. 


I ZARAGOZA! 

On la de prog/o/nas /5 1 Cof J 
ADRIAN GOMEZ HERRERO- 
Avda Portugal, 42 . Tolovo/o 
de la Reir>a fTOLEDO! 

Un Joyilrci coo tu inJ^ribee 13 ' 

Coil 

2 ARAIDA V 1 TINIO, 5 . Clo- 
goa do coscKo, 11 . 2 /. Quo/ 
gudelos ILISBOAI 
Cmro de programas fS.' r Coi l 
ANGEl MONT ERG PENEI 
RO. Larumol, 6 , 4 , A (MA¬ 
DRID I. 

Gnio da program®! [5 CoU 
M 1 DELCAMINOVIHARAN- 
GOS VAZQUEZ Colbn, 17 , 
7: E. It EON I. 

Cinf/; de progromot f 5 . 1 Col.I 
PEDRO PA 6 LO PA$TOS rGif - 
SEAS, Avda. a la An/iara, 24 . 
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fUEGA EL NUEVO SPECTRUM- I 28 K/ 


TURBO INTERFACE 


Grande rod os los rumors pa reda n apuniai hada @1 
a bon dona par S ine loir Research do su ontiguo proyociQ* 
et Specirofn-126 K, fu«niesbien inform ados hon confirm a 
do o ny&srro erwiado csparial on la Personal Computer 
Show de Lon dies Ide lo que os afreceremos una m6s am ■ 
p|ia informoddn lo proximo semonoHa noMcia m6sespe 
rado por los usuaric^ de Spectrum en las utlimos fi&iripas: 

h opQfrci^n cfd Specirum 126 K raiuha inminenie, 
Sogun rodos los indie ios> el nuevo Spectrum incorporo 
rd las siguienifis mojaras: 

Memoria pagifvuda de 128 K, 

Tfedydu proresignal Edo vurdudJ. 

Chip generodof de sanido con irts carrales simul- 
tdnflGJk 

So lido pom Monitor RGB, 

Interfaces I y 2 moarporodos- 
Compatibihdad total con el Software ociuul. 

™y todo ello por un precio que en principio no va □ supe¬ 
rs las 200 Kb fas len [nglaterraf. 

Tod as las casos do Software ingle vas He men ya on iu 
poder el iflopa de mi-mono del nuevo modofo y tnl6n Ira^ 
bofando en secneto, y a toda prise, paia disponer do. al 
gun os progromas quo a prove chon ol mdjumo las nuOvas 
posibilidode^: dfl*sta fncliquinaen el momenta dq SU CJprj* 
rkidn en e\ mercado, 

iLos especialivos no pueden ser mds favorable* 1 


Ram Electronics Lid. sit'uiendo 
la tendencia actual, esta vendiendo 
cl «Turbo Interface*) compatible 
con los principales sistemas del 
mcrcado: 


para obtener una rapida velocidad 
de respucsta es el Quickshor II , Su 
precio esta cn torno a las 5.000 ptas. 




Kem psion, Protek 
y cl Interface 2, 
preparado, 
lambicn, para 
admit ir cartuchos 
dc ROM. 

LI «Turbo 
Interface)* trabqja 
con dos joystick 
standar. si bien el 
mas rccomcndado 



REFUERZOS AL SPECTRUM BASIC 


Betasoft, una compania inglesa que hace no mucho 
liempo nos sorprendid lonzando uno version notable* 
mente reforzada del Spectrum Basic, vuelve □ lo cargo 
con la version 3.0 de su programa, llamado Beta Basic 

3.0. 

Siguiendo los tendendas dominantes y el ejemplo 
del Sinclair QL, eJ Betabasic incorpora hasta 1 28 ven- 
tanas con sus propios atributos y t a mono de caracte- 
res, funciones de renumeracion y AUTO de lineas, 
progromacion completamente estructuroda, con bu- 


cies DO.„LOOP, WHILE, UNTIL, etc. Ademas existen 
procedimientos que pueden $er recursivos, con sus 
propios pordmetros y/o variables locales. 

Bojo Betobosic, todos los progromas escritos en Ba* 
sic normal del Spectrum funcionardn sin problemas. 

En fin, un sinnumero de nuevos funciones y coman- 
dos que facilitoran enormemente lo escritura de nues- 
tros programos, renunciando, a cambio, a parte de la 
memoria. 
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Los Simuiadores han si Jo 
desdesicmpre uno dc los tc- 
mas mas uitli/.idos por los 
trc.ulores de juogos para or- 
Jenador Simuladores de 
avion es comerciales, dc 
.rviones dc guerra, dc heli- 
copteros, dc naves cspacia- 
les, de submarines atom i Cos 
y de bat alias, han otupado 
un espacio importante cn la 
iarga lisra dc videojuegos. 

Pcro lo que hasta ahora a na- 
dic sc Ic liabia ocurrido cs 
haterlo con una mdquina 
dc un iren. Eskimos relL 
riendonos a Southern Belle 
(La Bella del Sur), un pro- 
grama urea do por Hcwson 
Consultants para gote y dis¬ 
pute dc los que siempre qui- 
sieron convertirse cn maquimstas dc tren. 

La pant alia del program.! nos mucstra una vision des- 
dc la cabina dc la m.iquina, domic sc encuentra el panel 


de mandos y desde la que divisamos cl paisaje exterior. 
Pasaremos por 24 estacioncs, por tundcs, y tendremos 
que cstar a tent os a la sc ha I izac ion del retottido. 


«LA BELLA 
DEL 5UR» 


UN ARCADE 
PARA QL 

Fadersoft. una casa no demasiado 
l oniK'ida, h; i sat. ado a t mercado u n jutf* 
go dc at cade para cl QL, -Zappcr - Ks cl 
primer arcade para cstc tirdcnador, y 
segun cl dir*, tor de la cnmpttma, Kvn 
Browning, sc rrata dc algo nuevo que 
anadc ai contemdo una lot nm mudu> 
mas suave dc tratar lus Sprites, 

Li i tie go to ha escriro janko Mrfk- 
FUigd. un escolar yugosbvo dc 16 
artos dc vdiui- 

Janko cs tamhicn cl autnr tie! QL 
Caverns, un programs del tipo arcade 
dc Sinclair Research, enmo cl tonoo- 
do Jcr Set Willy. 

t. Ina nticva t ompania llumada West- 
way esta tarn biin trabajarulo cn otto 
juogo arcade para ei QL que saldra al 
mercado con cl nombre tic IEVA. 



ACUERDO US GOLD-WAIT DJSNEy 


Walt Disney Productions ho designado 
en exclusive a !a compania LIS Gold, 
para que produzca una serie de 
videojuegos del Libro de lo Selva y de 
las dos nueves pelfeulas de la popular 
compania, produedon que no se espera 
antes de noviembre. 

La segunda parte del Mago de Hoz, 
«el Regreso del Mago de Hoz» fue 
realized a el pasado mes de agosto, 
pero la version en videofuego no llegara 
tampoeo hasto el mes de noviembre. 

la otra pelicula, The Black Cauldron 
(El Caldero Negro), sera presentada 
estas Novidades pero todavia no existen 
datos de cuando estaro disponible el 
juego. 

Tambien cabna la posibilidad de 
olgunos versiones para ordenador de 
otros populares personajes de Walt 
Dysney coma son, por ejemplo, Mickey 
Mouse, el pato Donald y Pluto. 



















ATT ESPANA 

Con uno irw&rsi6n de 200 mi- 

llones de d^lores ho imciado iu 
□ndoduro come rein I ATT en Es- 
ponc medicjnle un grondiosp 
ocuerdo con Telefonica que con- 
Ilevo la inidacion de produced 
para 1 907, la I coma estaba pre- 
visto, 

Mienrras lanto, se espero que 
para finales del 86 yo se hayo di- 
senodo el primer chip esponol, 
inidtindose asf lo exportation de 
tecnologio ATT Mkroeledronico 
de Espana, 

Tras site inicio de production,, 
e^tan previslas para 1 990 unai 
ventas que padrian aicender al 
tola I de In inversion initial, es de¬ 
ar 200 ml Hones de ddtaw 
(32,580.000.000 milbnes de pe¬ 
setas) lograndose que eJ 97% de 
lo piantifla, de un lotal de 674 
personas, sean e? pantiles. 



LA FANTASIA 
SE LLAMA 
« NIGHTSHADE » 

Lo ultimo do Ultimate se lla¬ 
ma Nightshade, una historia 
Elena de fantasia con la que la 
compafita prelende emu far el 
Oxito de programas antertores 

La linea de programacibn no 
ha cambtado en exceso con 
respecto a la de creacciones 
prececfentes (enirendase Knigr 
Lore o Alien 8) si hien lo que si 
se ha modiitcado es el modo de 
tratar la perspective grafica. 

La action se desarrolla en una 
ciudad con suscallesyedificios, 
la cual tendremos que reCorrer 
en busca de los cuatro enemigos 
de la human idad A diferencla de 
otros productos de este hpo. aqui 
es posible entrar en los edificros y 
buscar objetos de ulilidad siendo 
precisamente en esa fase del jue- 
go donde el tratamiento grafico ha 
side mas original 



MICRO HITS 


Profanation. 

Dinamic. 

Wally. 

Mikro Gen. 

Airwolf. 

Elite. 

Alien 8. 
Ultimate. 
Rocky. 
Dinamic. 
Skool Daze. 
Microsphere. 
Spy Hunter. 
US Gold. 

Decathlon. 



Ocean. 

Knight Lore. 

Ultimate. 

Booty. 

Firebird 

Underwurlde. 

Ultimate. 



12 . 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18, 

19. 

20 . 


Match Point. 

Psion 

Raid Over 
Moscow. 

US Gold. 

Tir Na Nog. 

Gargoyle. 

BeisboL 

imagine. 

Dragontorc. 

Hewson 
Consultant s. 
Bruce Lee. 
us Gold. 

Match Day. 

Ocean. 

Dukes of 
Hazzard. 

Elite. 

Gran National. 

Bite 


Todos los lectures de 
Mtcrohobby que quieran 
. partlclpar por medio de 
sus votaaones en ta ela¬ 
boration de esta lists. po- 
dr&n hacerlo aleni&ndosc 
a las siguicntes conside- 
rac tones: 

- Cad a tec lor podra 
enviar una lista, con los 
que considers los 10 mo- 
jdsrcs juegos. oor orden de 
preierencia 

— En la lista debera |j- 
gurar junto al nombre del 
programs el de la com pa¬ 
llia que lo ha realizado. 

— Un mismo lector po¬ 
dra electuar varies vola- 
ciones. siempre y cuando 
indique el nombre de las 
personas que las han rea¬ 
lize do. 

- Se podra volar por 
carta, dirigi6ndo$e a las 
siguienie direction: La 
Granja. s/n Polfg Ind. Al- 
cobendas {Madrid): Indi- 
CSndo en el sobre; 'Micro- 
hits-. 

- Los Que lo deseen, 
podrS n volar por teiafono. 
marcando el Tel. 6543211. 
COn el prelijo 91 para los 
de luere de Madrid. 
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CARACTERES INCUNADOS 


Jose Maniel Pastor nos ha 
mandado este truco con el 
que podremos cambiar los 
caracteres standar de nues- 
iro ordenador, creando 
unos nuevosligeramente in- 
ciinados tiacra la derecha. 

De este modo, personafl- 
zaremos la escritura del 
Spectrum dandola, sin lugar 


a dudas. un toque de ele- 
gancla muy interesante para 
ciertas presentaciones on 
pantalla. 

Este nuevo juego de ca¬ 
racteres se almacena en la 
parte mts alta de ia memo- 
na, tardando el programa en 
ejecutarse unos 40 segun- 
dos. 


10 CLERR 64599 
20 FOP f=15616 
RT 20,0;16383-f. M 
30 LET rood = f - 8 -" INT 
P£r=PEEK f 

40 IF mod <3 
50 IF mod >A 
-256 4 ipe K •' 127 i 
0 POKE d+f 


LET ds4696d 
TO 16383: PRINT 


THEN 

THEN 


f/Si : LET 


LET pet =P5H/S 

let peK=2*p<Et; 


51 


p ^ K ’ NEXT f 

70 POKE 23606788 POKE 23607 


30 CLS ; FOR f*32 TO 127: PRIN 
CUP* f, NEXT f : LIST _ 





I 1 

r Ml ' 


\\SS* 
Aa/y - 

fl 


J (»'"X 

^ y / + * 

— M i 


«POUPURR/» 

Juan Ignacio y Alfonso Pe¬ 
rea nos han mandado un 
■poupurrro de trucos que, 
seguro, os seran de gran 
utilidad. Ahi van. 

a) Bloqueo del Spec- 
Irum al efecluar EDIT 

8asta con hacer POKE 
23570.10 (ENTER) 

b) Listado de todas las 
Hneas de un programa con 
la direction de comienzo y 
su longitud en la memoria. 

Introducir las sigulentes 
Hneas: 

9990 LET a=PEEK 23635+ 
256‘PEEK 23636 


9992 IF PEEK a>39 THEN 
STOP 

9993 LET b=PEEK a-256+ 

PEEK (a+1}:LETc* 
PEEK (a+2)+ 

256-PEEK (a+ 

3>:PRINT b,a:" 
c:LET a=a+C+4: GO 
TO 9992 

Las lineas se almacenan 
en la memoria como se indi- 
ca en el capituio 24, pagina 
166 del manual. 

Al borrar estas Hneas, los 
numeros indicados para las 
anteriores permanece inva¬ 
riable 

c) Efecto sonoro. 

1 DATA 33.0.0,14,0,22, 


DESENSAMBLADO OE LA RUTINA 


DOOlO 

LD Ht.O 


33.0.0. 

00020 

LO C O 


14.0 

00030 loop 

LD 0.1 


22..1. 

00040 loop! 

LO A.IHLS) 


126. 

qgoso 

AND 24 


230,24. 

00060 

OUT (254).A 


211.254, 

00070 

LD B.c 


65, 

oooeo 

DJNZ -2 

(Ioop2t 

16.254. 

oooso 

INC HL 

35. 

00100 

Dec D 


21. 

00110 

JR IM2.-12 

(loopi) 

32.244 

00120 

INC C 

12. 

D0T30 

JR NZ.-l? 

(loop) 

32,239. 

00140 

RET 

201 


NOT A Al (erminar la subrulma, ol color del -border- qucrdarn n«;io 


1,126,230,24,211,254,65, 

16,254,35,21,32,244,12,32, 

239,201 

2 FOR f=23296 TO 23318: 
READ g:POKE f,g:NEXT f 
Una vez efectuadas estas 
Hneas, hacer 
RANDOMIZE USR 23296 
para conseguir el efecto. 


d) Los caracteres grafi- 
cos aparecen subrayados. 
FOR f=USR "a" TO USR V 
STEP S: FOR g=1 TO 6: PO¬ 
KE f+g.PEEK (f+g-USR 
"a'+ISSeiJiNEXT g: POKE 
f+g,255:NEXT f (ENTER) 
ABCDEFGHIJKLMNOP 

ORSTU 


VARIABLES DEL SISTEMA 


Todo aquel que quiera 
profundizar en su ordena- 
dor algo mas que con el 
simple uso del BASIC, debe 
de pasar, entrc olras cosas, 


util que puede encontrar en 
las variables del sistema. 
Para pasar una revista rapi- 
da a estos, puede emplear- 
se un programa como este 



SO SUB 9 

FOP n=23552 TO 23732 
IF INKEY* O'"' THEN GO SUB 9 
PRINT TAB 3;n;TAB 10;PEEK n 
17.PEEK n+S56*PEEK th+l> 
NEXT n 

PRINT '"Direccion 1 OCT 20C 


TETOS’*: RETURN 


por el conocimiento de dbn- 
de estan ciertas posiciones 
de memoria (tales como la 
del programa BASIC, de las 
variables, los UDG, el RAM- 
TOP, etc.) a otra information 


i n espacio tambw&n tienen c,i- 

bWa los truco a qua tnwslroa lacto- 

res quierar> proponer _ 

Para eilo, no lienen rnas quftflmriif- 
|Q3 pof cofffto a MlC B QHOBBV, 

C/ La Granin, 8, FoUgono Intttfcftfil 

da Aicoband aa (Madrid), 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 



ROLAND GARROSS 

Rafael HERNANDEZ STARK 


Spectrum 48 K 


LJegar a set una gran figura de tenis no es nada facil, 
pero con un poco de imaginacion y una cierta destreza, 
conseguiremos hacernos con to victoria en este particular 
Premia «Roland Garross». 


Ibra comcnzar cl partido, hemos de 
inscribirnos qucdando situados a la i/- 
quicrda de b panlalb. Todo csta ya 
preparada. iComicnza el jucgo! 

Para sacar pulsamos «S», para gol- 
pcar con la izquierda, y para el 
otro lado. 

Ayudandonos de nuesim imagina¬ 


cion, podremos compctir contra gran- 
des figuras del lenis. aumcntando o no 
el nivcl dc dificultad. al tanto del mar- 
cador constantentente gracias a su re- 
presentation cn pantalla. 

V para terminar, lo mejorde la parti- 
da: la copa y cl beso para cl ganador... 


NOTSS GBftFICSS 


rimmtmrm 

f i 


2 LCT Jfi-a CLS PRINT INKfi 
PftPeR c. FlRS-H l.AT IP 8, "PARR 

CL CASSCTTC" 

3 POKE a?60*,*e POKE 23863*1 
POKE 236^3,8 GO SUB 8100 

4 GO SUB 950U 

5 INK 7 0PISHT 1 PRPER * B 
ORDER 4 CUt 

10 PLOT 4S,ll5 ORAU 210 0 E>G 
AU -4ft,-96 MRU -200,0 DRAU 4ft 
f S6 

50 P LOT Sft ; 1 11 t RflU 
30 PLOT |4ft . Ill DRfllJ -46,-96 
40 PLOT 50ft - Ill DRAU 
50 PLOT 64.fi* DRAu 155.0 
60 PLOT 100.16 &RAU S> . 1ft 

65 PLOT 14S<113 DPAU 0,1* 

64 PLOT 99,15 OPftU 0-16 

66 PLOT 14?. 111. DRAU 0 , Ifi 
70 PLOT 100,32 DRRU *6.96 _ 
as FOP 4*32 to Ifi STEP -1 PLQ 

T IPO * DRRU 4ft 96 NEXT a 

90 FOR flap TO 31 FOR BsO TO i 
PRINT INK 0. A T &.R. '■ NEXT 6 
N E XT A 

ICO PRINT PAPER 1; 0R IGHT I r 
K. 7, AT 0 r 0 . H 
UEGOS SET5 " 

HP PRINT PAPER 0, 

K ?rPT 1 . 1.04 

150 PRINT PAPER 
K 7. AT 0. 1 . Af 
130 PRINT PAPER 0. BRIGHT 1, |N 
K 7, AT 1.15.-00 0 O'; 

140 PRINT PAPUL 0 ( BRIGHT 1, IN 


PUNTOS 


IN 

J 


BRIGHT 14 IN 


0; BRIGHT l r IN 


F 7:flT 3 42; "00 


RT XH*J, 


i 

150 PR INT INK 0. PRPER 4 r RT £1* 
0. ■ SROUE PftRfl ”; Bf 
300 LET ItVC 1*1 LET JSC-I LET 
DECCA=-0 LET PRIS=0 LET CHl =d 
let PRI.X let PJiO LET PRSE*0 
LET SuhA± 0 LET Fa0 LET Sal 
LET JJ-X LET KH-lfi LET YH*4 L 
et xSmO let ys*5* 

50S LET ODT*0 fe £T T £R*0 LET P 
T51r00 LET PTSP-Og^ LET 4CJ1-0 
LET UGS2*C LET SET 1*0 LET SET 
5*0 

610 PRINT INK 5. OOE» 1 - AT XH-1 
1, rt ^flT* . * 

VMFli-l- . - 

“ 1*1 p 

VSt 

530 05 TO 1000 
&05 IF Jj*l THEN GO TO £05 

£05 IF JJ-S THEN GO TO ftO0 

650 LET 0C>X«INT tRHDtlSl 1 

621 LET Av0 „ ^ 

630 IF CDX«19 THEN LET A*1 

635 if cox -ift the in: let a.i 

634 TF C D X ■ 1 7 THEN LET A *5 

S 3* if cox>iift Then let a *2 

3* IF COX-IS THEN LET fl-3 

640 IF CDVmU then LET 

641 IF COX* 13 THEN LET A *4 


610 PRINT 
,VNtl, ■ } ,, r 
T H + 1 *' E’ 1 

sae' PRINT INK 1. O'JEH l.RT X 

,vs+i. "S"j trr xs.ys.'W.at xs 


642 IF COX *10 THEN LET A*4 
£44 IF C&XJtLl THEN LET Aa5 
6*£ IF COX ■ 10 THEN LET ftsft 
£46 IF CD>. a0 THEN LET hi 6 
64ft IF COXaft THEN LET A ±% 

650 LET CDY - I NT I 1 4 4 A * t PNt-* IS s ' 
Slo IF COX^IS PRO CDV *23 THEN L 
ET COY s£3 

665 IF CDX*lft fcNO COY‘23 THEN L 

CT OOYii55 

664 IF CO- *17 AN& COY >54 THEN L 
ET COY*54 

£66 IF COX. 16 ANO COY 54 THEM L 
ET COY±54 

666 IF CDX vlS ANO COY 3-25 THEN L 
ET COY- 5? 

6 70 IT C OX all AND COY>55 THEN L 
ET COY =£5 

£75 IF CDX *13 ANO CDY>56 THEN L 
ET COY =56 

F. 74 IF COX.15 ANO C&Y'5fi THEN L 
ET C0Y=5A 

676 IF COX eH AMO COY >57 THEN L 
FT COY *27 

67ft IF CDX±lfl ANO CDY >27 THEN L 
ET COYifi? 

650 IP C'DXeS AND COY '53 THEN Lt 
T CDY=56 

fi&5 IF CDX ■& AND COY-56 THEN LE 
T COY-2A 

664 IF FA5E=1 THEN GO TO 760 

650 IF F*5 THEN LET HR.3 

7 00 L ET SUR p £ NT 4 R MO§4 J 

710 IF Fsl AND SUR-5 THEN LET h 
R*5 

750 IF F.l AND 6URt>5 THEtl LET 
HR = 3 

?30 LET 6RX*INT [ RND * 10 l> 

740 IF 5RX=0 THEM LET RX±l4 LE 
T BY.15 

745 IF SRX-1 OR SRX ■9 THEN LET 
RX^lft. LET AY=13 

744 IF SPic.5 OR SRX-7 THEN LET 
RX»10 LET RY.l? 

74£ IF SRX.3 QR SAX-6 THEN LET 
RM*lft LET RY ■ 14 

746 IF SRXs9 THCN LET AXafi LET 
RY ■ 1ft 

746 IP £RX>3 RND SRX < 6 THEN LET 
RX.15 LET PY^ie 

750 IF F *2 THEN LET C0v.CDY*4 
let AA*P=1 GO TD 660 
760 LET PA6E=0 RETURN 
600 LET COX-INT 48*tRNOiXlM 
510 LET fl*0 

612 IT COX -6 THEN LET fl;l 
IF COX*9 THEN LET Aaf 
IP CDXsie THEN LET A=5 
IP CDX *11 THEN LET A*3 
615 IF COX. ■ 12 THEN LET A±3 
ft 19 IF CDX.13 THEN LET A?4 
S20 IF CDX c u THEN LET A c-4 

651 IF CDX *15 THEN LET A-S 
£25 IF COx.16 THEN LET a,; 

623 IP CDx^17 then let r±6 

624 IF COX* IS THEM LET A =■£ 

625 IF CCX 019 THEN LET A=fi 
*30 LET COY * INT l 1* 1 RhD1 17J - A 1 

632 IF CDX»i AND CDY4fi THEN LET 
COY *4 

633 IF CDX *9 ftND CDYtfi THEN LET 
C0Y*6 

634 IF CDX *10 AND CDYtft THEN L£ 
T CDY-6 

635 IF CDX*li AND COY 5 THEN LE 
T CDY.S 

636 IF COX. 15 AND COYtS THEN Lt 
T CPYi$ 

637 IF CDX.13 AND COV^i THEN LE 


614 
614 
ft 1? 



Y COy-4 

630 IF COX F 14 RND COY 44 THEN LE 
I CDY *4 

439 £F CDX■ 14 AND C0yp:3 THEN LE 
T CDV*3 

640 IF COx 11* AND COY * 3 THEN l6 
T COY*2 

041 IF COX* I? AND COY<5 THEN LE 
T COY*5 

ft4£ IF CDX-1£ AND COY 5 THEN LE 
T CDY *5 

643 IF CD-=19 nND COY 5 THEN Lfi 

T COY *5 

650 LET SUR-INT tPNO*53 
ft60 IF 5UR=5 THEN LET HR.2 
570 IP SUE 02 THEN S_ET HR ■ 3 
*80 LET * A X < I NT 1 . A N D f 10 1 
890 IF 6PX-1 QS SRX.ft THEN LET 
PXrlG LET Ay*13 
900 IF 6AX«£ or 6RX. *7 THEN LCT 
RX.10 LPT RY■17 
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91# IF 5ft*-3 Ofi Sft ■ ^ Then let 
Sv.Lft let ter-1* 

93# IF Sftk*® THEN LET ft ■ =3 L*T 

ry* ta 

93# IF 5H**3 AN# SR*-;* ThEu LET 
&X*12 LET ft’i i 16 
94# S C T U RN 


100# 

GO 

TO 5000 





1O01 

POKE £3636,0 

IF PJ*1 

then 

GO TO 3500 





1002 

#0 

IF 

INKE . *m- 5" 

THEN 

GO 

TO 

16 

too 3 
00 
1004 
00 

loo* 

0# 

1006 

IF 

INW * = ■#■" 

THEN 

GO 

TO 

17 

IF 

INK EY f ■ fc ‘ * M 

THEN 

GO 

TO 

19 

IF 

INKEY I m 1 ' 7“ 

then 

GO 

TO 

21 

IF 

INKE Y t- 'O 1 ' 

THEN 

GO 

TO 

30 


10 t# TF IMHEY 1 ■ P ,J THEM GO TO 33 
00 

I# 12 IF IWEi'|i' , 1' THEN GO TO 0? 
OO- 

1 C 14 IF IHKEY**^ THEM CO TO 29 
00 

10 1* IF iHKCv.f,, * ■ OR INKJET «*'- 3" 
Then GO TO 3i## 

i<330 CO TO iO 0 ® 

1500 LET YHsYH-fi 

iSifc IF YH t® THEN LET /H*YHtS G 
O TO IO0O 

1510 PRINT INI- 5, OVER 1 AT XH-t 
YH * 1 '■ f AT kH . r H MT . AT XH * 1 . 
VH*1. !1 | ,B 

1530 PRINT INI’ 7. CUES 1 AT kH- I 
y H *,V " £ ST ■ M YH *2 Ml AT >Hi 
i,VN^. I 
1330 00 TO 1000 

170® IF iYH >13 AND r*H=0 OR XN*9 
M OP CYH>1A AND IXH-10 OR ■'Hall 

11 OR I YH j 11 AND I XH=12 Oft KH-I3 
M OR C - H > 10 AND lXHi]4 OR XH = lS 
■ ■ OR lYHrfi AND <KH*16 OR xH ■ 171 

l OR IYH AND YH - flfli OR lYH?l* 

and yh then go to too# 

1723 LET YHiVMti 

1755 PRINT IN* 7. OVER 1.AT MH-1 
iH-1 f .AT XHVM-2 Ml" ■ AT XM* 
l,VH-i • l 

173# PRINT jNk 3, OUER 1 AT XH - 1 
. YH * 1 ” §" . AT ®‘H . YH ‘M|":RT Xti+\ 
I'H + t, | 

ITS# GO TO 1000 

1900 IF kH 17 OR tVH>14 AN# l*H* 
7 OR XH=Sl l OR IYH>13 AND 'aHi 9 
OR XH-10M OR fYH?i2 AnC OH-11 

Oft xhi 12 i i OR i Y H > 11 AND OH-13 

OP v M = 14m OR (YH>1# AND OH-15 

Oft KHnJ®> I DP (YM-0 AND OH-17 0 

ft KH-16II THEN GO TO 100# 

1934 LET XH»Ktt+fl 

1930 PRINT OVER 1. 1NH J*PT Xh-3 
i YH# 1 . r AT >.H-a . YH . ^41" AT *H- 

1 ,YH*11 

1940 PRINT OVER 1. INK 2 . AT *H - 1 
r' H # 1 , E . AT - n . , H . Mf" , AT XH * 1 
YH* 1 . ’■I" 

1950 GO TO 100O 

2100 IF THEM GO TO 1000 

2110 LET XFsXh-2 

2120 PftrNT OVER A- INI*. 7. AT XH + i 
3H+1 ^ J- .AT XH+2 YH. -Q^l -AT XH4 

21*0*Pftlflr OIER 1. BRIGHT l. INK 
2. AT 1* ,, t""*ftT XH.VM, Ml 

. AT 'H # 1 . VH* 1 ■ |L • 

2150 GO TO 10DO 

3300 IF XMmCPX Oft YHoCPY THEM 
GO TO 1000 

2010 LET 5I&TEH-1 LET PftXi# L E 
T PC I t 10 LET SUMflrO LET F m2 L 

ET JJm i 

232# LET CPX*XH LET CP/»-M 
2330 SEEP .01.20 GO SUB *0# LE 
T jJ-3 GO TO i#00 

2590 IF YH >LP-: Oft YH + lOCPY THE 
N GO TO 1000 „ ^ 

3510 LET SlSTCnpl LET PRI-0 LE 
T PPIi*C LET SO MAw0 let F=2 l 
ET JJ«1 

253S LET Cfr*4.4H LET CRYsY^tl 
3530 PRINT OVER 1- INr 7 , AT JtH.V 

2540 PRINT OVER 1 INF 2 AT -H„« 

Pitl. W' BEEP ,01.20 

2550 BEEP ,01.30 BEEP *01,50 

2 550 PftINT OVER 1 > INK 7 . AT '<H '. 
N * S. ' 1 iKf' 

5570 PRINT OVER 1 INK 3, AT XH. V 
H. "Ml 

1550 GO SUB 590 LET jJ-3 GO TO 
1000 

2700 IF KH >tP? OR >CPY THEN 

GO TO tDOO 

2710 LET ^rSTCrtMt LET Aft I>0 LE 
1 PBT5-0 LET SuHA=# LET F s 1 L 

ET JJ*1 

373# LET CftkiXH LET CPV-Yh 
2730 BFEP .01.30 GO 5UB BOO LE 
T gj=2 GO TO 1000 

2900 IF p.H >CP- OR VH+1 CPV THE 
K GO TO 10O0 

2910 LET 5ISTEHH 1 LET PRImO lE 
t FftI5«0 LET 5UHA=# LET F«1 L 
ET 

2930 LET CP** YH LET GPY*yh* 1 
2® 30 PRINT OVER 1- INK 7, AT XH > 
H Q/i 

2940 PRINT OVER l , INF 2 . AT JCH.V 


M-I BEEP .01 50 

2950 SEEP ,0130 BEEP .01. 


20 


IM* 2. AT /H Y 


2960 PRINT OVER 1. INK 7. AT XH.V 

Hll. ■ INEr- 

2970 PRINT OVER 1, 

M 

2930 GO 3UB 600 LET JJ«2 GO TO 

1000 

31M IF 5*0 OR THEN GO TO 

1O0O 

3 105 GO 5 LIE 600 

3110 LET 3XST£h- 1 LET ftfiI ■ l lE 
T PR 1 5 *0 LET CP-**H LET CPV-VH 

3123 LET Hft*3 LET pjs 1 LET 5®0 
LET JU*3 

3130 BEEP ,01.20 GO TO 1D0# 

3500 IF DTFbO THEN GO TQ 3504 

3501 IF CECCAmG THEN LET 0ECCA=i 
GO TO 3504 

3502 IF ^ECCAmI THEN LET C'ECC«»0 

GO TO 1002 

350+ LET AA-aCF* LET AA. aCP • 
2505 IF *W*2 THEN GO TO 3520 
35 10 IF j-j = i Th£ Pi GO TO 36 30 
3520 IF SISTERS THEN GO TO 3570 
3530 IF C Pk*ft. -3 THEN LET CP'-CP 
X - 1 


35*0 IF CP* eft*-3 THf!N LET CAXmCP 
* *1 

3550 IF CP A- THEN LET CRY»tft / + 

3555 IF €P,ft. THEN LET CPYmCF*- 
1 

3500 IF CP* aft*-2 AHC ( mP* THEM 
LET jlSTEhiS 

J565 IT CPY-ffY TH£ftf LET 3IST£R=2 
3566 GO To 3*00 

357p IF CP' -Ct» IHCTI LET CR - -CP’ 

35*0 IF CPY CP* THEN LET CRk-CPk 
+ 1 

3690 IF CPYcCDY THEN LET CRY-CRY 

3595 IF CPVie&V THEN LET CPV-CPY 

3*00 IF CPY-C0X AND CPYpCDY AND 
PftIS-1 THEN GO TO 4000 
3602 IF CP*mCPX PWD CPY^CDY THEN 
LET PR 16■ 1 

3*04 IF PR 1 = 1. THEN GO TO 3*15 
3610 PftIr4T OVER 1, INK 7,ftT HflX, 
HAY " . 

*6li PRINT OVER l- INK 0.AT CPX. 
CftY LET ftftl-o 

3620 GO TO 1002 ^ ^ „„ 

3*3# IF *r*TErtc2 THEN GO TO 3**0 
364C IF CPX>fik-l THEN LET CPx-CP 
X - 1 

365® IF Cft. Rx-1 THEN LET tftX^CP 
X*l 

36*0 IF CPY?RY THEN LET CRY*CPY- 

36*5 IF CRY*ftv THEN LET CRY-CPY t 

3670 IF CPX#HX-1 AND CPY*ftY THEN 
LET 5I3TEH-2 

3672 IF CPV-RY THEN LET 5I5TE?l-2 
3*75 GO TO 3*00 

3&B0 t" CP - -CD- THIN LET CPY-CPX 
*1 

3690 IF IPX tCDX THEN LET CPX-CPK 

3700 IF CftY>CDY THEN LET CPY-CPY 

- X 

3705 IF CRY 'COY Th£h LET CP Y*CRY 

41 

3710 GO TO 3*0(? 

4&0# IF hJ J -3 Then GO TO 4010 
4005 IF Jj-1 Then GO to 4 150 
401O LET DDT=I lCT pTSl-PTSltlS 
403# IF PT*1*4* THEN LET ATS 1=40 
+03® IF PT*1«55 THEN LET OGSl^JG 
il+l LET PT*l a 0® LET PT62-00 
LET 059-1 LET DDT.O 

404# IF OG51-6 THIN LET *ETl*5tT 
1+1 LIT jG*i*0 LIT JG62-0 

405® if setl^ then go to 4300 

40*0 PRINT INK 7, PAPEft 0,AT 3,1 
2, PT 51. AT 1.12,PT12 BEEP + li + 0 
PJHfiT iwK 7. P^PtE ?,ftT J,® 
1; JOil.fil 1.3t.^e»e DEEP -1.+*^ 
4£JBO PfrtNT INK 7. PfiPfR C.flT 3.® 
8.MT1.0T l.ao.aer® seep ,1.40 
4.061 IP (’TSS.00 «ND PT51=0C THEN 
PRINT INK 7. Mt’EU S.OT J,» B, 
AT 1.13.0 

409® IF oGSIblJG ThEn GO TO 43#® 
410# IF 5ET1-5T AMD ST p# THEN G 
Q TQ 430® 

411# IF 060*1 THEN PRINT INK O. 
PAPEft 4 AT 21.#. ”4 AGUE Pfiftfl Ai 
i “ ” LET -JiJ m 1 

4 13® IF J6#m3 THEN PRINT INk # „ 
PRPEA 4. AT 21,0- 6ROUE PARA . Bt 
J LET JO* 2 

4135 PRINT OVER 1. PAPER 4; INK 

7, AT CP^CPV'/' „ c 

4 13# LET SUHA-O LET PJ-SJ LET * 
=1 PAUSE 3# GO TO *6## 

*15# LET ODT-1 LET PT52*PT52+15 
4 160 IF RTS2M45 THEri LET PTS2-4# 
+170 IF PT52-55 THEN LET JGS2=JG 
62+1 LET PT52-00 LET PT51-0O 
LET J30-2 LET DOTm# 

4160 IF JGf£tft THEN LET 6ET2**ET 
2#1 LET JG52*# LET JG6 I 
419# IF 5ET2-3 THEN GO TO 4500 
+200 PftINT INK 7. PAPER 0,AT 1.1 
2.PTS2,AT 3, 12.P+6I BEEP .1,20 
+305 IF PT6i*0O AND PT51-00 THEN 
PRINT INK 7. PAPER 0.AT 3.13 # 
AT 1,10.0 

421# PAINT INK 7. PAPER 0.AT 1 £ 

1 . WGS2,AT 3,21,JGS L BEEP . 1 . 20 

4220 PRINT INK 7. PAPER O ,AT 1,2 
6 5ET 2•AT 3 r 36,5ETi BEEP .12# 

4221 IF JGS2-JG ThEh GO TO 4500 

4222 IT SET2*ST STfi# r^Ef^ £ 

O TO 4500 

4235 Pftltrr INK 7; PAPEft 4. OVER 
1 . AT CPX*CPV, 

423# IF JS9-2 THEN PftINT INK #. 
PAPEft 4. AT 21,0. "S AGUE PAftP ,6| 
LET UJ*2 

4231 IF JSO=l THEN PRINT INK # 
PAPER 4.AT 21 P 0,-*A0UE PARA .At 
LET JJ^l 

+2+0 LET 5UMA-Q LET Pj-0 LET S 
±1 PAUSE 5# GO TO 4600 
43## PRINT AT 21,0 

+i print fla 

Shi 1, PAPER # F INK 6, AT 210. HA 
GAN ADO fl| 

+ 310 roc * =£ TO 2 0 

4320 OUT 254.2 

4321 GUT 254 90 
4323 OUT 254 30 

4323 OUT 264.1 

4324 GUT 354.20# 

433# NEXT A 

434# FOP A=# TO 5# 

4350 OUT 354.20 

4351 OUT 254,43 
4353 OUT 254.60 
4353 OUT 254.11 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


1394 OUT 234,73 
IMS OUT £54,S3 
1360 NEXT A 
*37® for Ai® TO 3 
13S0 FOP B±S® TO 130 
4 3*0 OUT 234.Hi 30 OUT 231,0*20 
OUT 234 ,B+4® 

4100 NEXT B NEXT A ftCRDER 4 
4 401 LET O.XN LET XXP-XH LET 
YY-Yrt LET YYP-YM GO 3U0 44 03 

4402 GO TO 4170 

4403 LET PNX*19 LET PKY * U 
1403 PRINT OUEK 1, INK 7 „ RARER 
4 RT XXP YYP “4,“ 

44 12 IF flfi*6 THEN LET TIft*l: GO 
TO 4420 

4413 IF TIRbO THEN LET T Jfi - * 

44 13 PAINT OVER 1, PAPER 4, INK 
7 r RT PPH3C-1 r RPHv *i # + a . RT PPHX . P 
PMV, #f ■",AT PPHX* 1 ^PHY*!, "T" 
1420 PAINT OVER 1, PAPER 4 INK 
0,RT PhX-1 .PffV + iJ J ft ' , AT PHK.PMT. 
"#f“".WT PMX+J ,PHV + L 7J" 

1123 LET PPH>«P rtx LET PPHY-PHy 
* 4 30 IF Pm-XX AND PHY>YV*1 THEN 
LET PmiPHV-1 

4410 IF PhxiXX AND PhYtYV*! THEN 
LET PHY iPm' + l 

4443 IP PhX>XX THEN LET PHXiPHK- 
1 

414ft IF PHX*XK AND PHY * YY # 1 THEN 
GO Tp 4430 * 

4430 GO TO 4112 

1430 PETUPN 

4170 PAINT AT 21,0- " 

ff* 

4130 PRINT FLASH 1, PAPER ft. INK 
0 - AT Jl.O.Ai. 11 HA OEC IS IDO LB C 

OPR 1 

4 4 90 SEEP *2,40 SEEP .1.33 DEE 
P .2.10 

14*3 PAUSE 5* PAUSE 100 PAUSE 
100 PAUSE SO PAUSE 30 GO TO 9 
900 

1300 PAINT AT 21,0." 

■ PRINT FLH 
3H 1, PAPER 0. INK ft.AT 21 ,O, H HA 
G ANA DO %B| 

4310 FOR A-fi TO 30 

4320 OUT 234.30 

1321 OUT 231.30 

4022 OUT 234,40 

1323 OUT 23*.3 

432* OUT 234j11 

1323 OUT 23l.1 

*330 NEXT A 

45*0 FOfi 1 =a> TO 40 

4350 LET EfclHT IRNDtlOOl 

1560 OUT 234 ,fl OUT 234.d 12 

4361 OUT 234,30 OUT ft84.^£ 

4370 NEXT * 

4360 BORDER 1 

4390 LET X X ■ X 3 LET XXP-XS LET 
VY-YS LET YYP*Y0 
4 ft0O LET PH K *19 LET PMY* 13 

1610 PAINT OVER 1. INK 7, PAPER 
4, AT XXp.YYPi ’ V' 

1620 IF TIR-0 THEM LET TIAii GO 
TO 43*0 

463® PPIMT OUER 1, INK 7 : AT PPHX 
- 1,PPHY * 1 Q B .AT PPKK APHY * J . *4 
\flT PPHX *- 1 , PP HY + 1 . " [ " 

1616 PAINT OVER 1, INK 0»AT PHX- 
1 , PHY * 1 . " 0 " AT PHK^PHYtl. AT 

PHX tl rRHY*l r “|' 

4650 LET PPHX-PHX LET FPHY-PHY 
4660 IF PHX-XX ANO PHYiYY-1 THE N 
let PHY-PHY + 1 

1670 IF PHX-XX AND PHYjVY-1 THEM 
LET PHY-PHY-1 

*630 IF PHKJO THEN LET PHX-PHX- 
1 

*690 IF PHX-XX AND PHY-YY-1 THEM 
GO TO *710 
4700 GO TO 1620 
4716 PRINT RT 21 0 

„ PRINT fla 

SH 1. INK ft, PAPEA 0.AT 2 1.0 „ B ft .. 
" HA RCCIBIDO LA COPA* 

*720 SEEP ,1.20 BEEP *1,10 &££ 

4 ?ii'PAUSE SO PAUSE 160 PAUSE 
100 PAUSE 30 PAUSE 50 GO TO * 

4900 IF DDT 06 THEN GO TO 1002 
IBftS LET P0L-INT IRMD *4 1 
4310 IF PEL - 1 THEN GO SUB 162® 

1611 IF PBLi0 THEN GO SUfl *3S0 

*612 IF PBL-2 THEN GO SUB *960 

4613 IF P BL»3 THEM GO SUB 4*40 

*611 PRINT INK 0. PAPER 0,AT 4,0 

ISIS GO TO 1002 

1020 TOP A *-20 TO S0 PRINT PARE 
P 0. INK INT fANDiftJ.AT 4 0 "MIC 

ROHOBBY SEHAMAl. 3EHSACIONflL " 
SEEP ,0®5,A 

4021 NEXT A FOR A-3® TO 20 STEP 
-1 PRINT PAPER 0 INK INT IP NO 
*B , AT 4 .0 H "HICROHODOY SEhflNAL. 
SENSACIQHAl " BEEP *005. A 
4030 NEXT A 
4340 RETURN 

4666 FOR A■ *20 TO SB PRINT PAPE 
& 0, INK INT iBNPlfll ftT 4 G.-MlC 
ROHOBBY CASSETTE. TODO UN SET" 
SEEP .003.INT 26^<AND*307 NEXT 

4361 FOA A-SO TO 2® STEP -1 PRI 
NT PAPER O, INK IMT l Rn[> #0 > AT 4 
P0I-HICBOH68BY CASSETTE. TODO UN 

3ET- SEEP *06S_INT 20*iRMD«3Dh 
NEXT A 
4670 RETURN 

i960 FOP A»-fi§ TO 4 0 PRINT PAPE 


P 0 INK 3NT £RNP*ft>,AT 4,0. REV 
ISTa SEHANAl, GANGA SJN IGUAl 
BEEF .005,INT 30*lRHD#20l NEXT 
R 

4919 FOR B-3® TO 0 STEP -1 PRIM 
T PAPER 0, INK IMT |RmD #SP , RT 4, 

0 -PEUIStA SEHAMAl. gamga sin id 

UAL" BEEP .BBS . IMT »# fHND420l 
NEXT A 
4926 RETURM 

49*0 FOR A--20 TO 40 PRINT PAPE 
R B. INK INT IAND fftI ;AT *.0. 5ft . 

UUAM. ACUDA A RUERTR SIETE 
SEEP +003 , A ^2 NEXT A 
4930 FOP ApIB TO -2® STEP -1 PR 
INT PAPER 0, INK ENT <ANDt5i.RT 
4.0 SA. JUAN, ACUDA A PUERTA $1 
E+ff BEEP 60S A/2 NEXT A 

4960 RETURN 

3®0O IF JJ«1 THEM GO to 1001 
3001 IF S-l AMD JU *2 THEM GO TO 
6260 

5005 IF XSoCDM OR VSnCDY THEN 
QQ TO SI00 

501® IF X5-CPX AND YS-CPY THEN Q 
O TO 6000 

|g fl gS*CPX AND YS-CPY THEN G 

3020 IF 3-1 AMD UJ*2 THEN GO TO 
620® 

3100 LCT CCX*C0X K3 LET CCv-CDY 
-Y3 

3103 IF KS-CDX AND YS-CDY THEM G 
O TO 1001 

5110 IF L«v«IbQ THEN LET ltvtl-1 
GO TO 1001 

3111 LET ft U MR m SUM A * 1 LET LlvtH 
D IF SUHAHS-DIF THEM GO TO 106 
1 

3115 IF COXCJ3C3 THEM GO TO 314 0 
5120 IF CDY « jYS THEN GO TO 530® 
3156 GO TQ 1061 

sue if ccx*e then go to sase 

3150 IF CCX.0 THEN GO TO 3IB® 
317® GO TO SI05 

5 16® IF XSS--19 THEN GO TO 3l®3 
519® LET X3.X5*1 

3206 PRINT OUCP 1. INK 7 P AT Xft-2 
.YS + li-i-iAT XS-1YS, Ml ;AT MS. 
vitliT 1 

3210 PRINT OUER li INK 1.AT XS-1 
. V5 -t 1 H '■ t " j AT X&^Yft.’MT^flrT Xft+ 1 , 

YS * i r J T 

322® IF CHI- I THEN LET CHI *0 
32 30 GO TO 31®3 

gSS® IF Xfti.ft THEN 00 TO ftt®S 
3231 IF (Y S <15 AND X5-19* OP £YS 
dft AN® 1X5-16 OA xSil? Oft Kft-13 

11 OP CVSfl? AND IXS-11 OR X3-13 

M OR lYS^lS AND (*5*12 OR Kft * 11 

M OR (VSi19 AND 4X6-10 OR X6-9 

OR X6-3M OR XSI6 THEN GO TO 31® 

3 

327® LET X3-X3-1 

52DB PRINT OVER 1- INK 7 r AT XS,Y 
6*1 r "f' , AT XS+1 f VS. AT X3 * 2 r 

Yft+t, 

329® PRINT DUE A 1 INK 1,AT XS-1 
, Y3 * 1, " h i AT XS.Vl, Mi ,AT XS*1. 
YS#1J |" 

3291 IF CHtii THEN LET CKf-0 
52GS GO TO 5110 

530® IF CCY c® THEN GO TO 333® 
3310 IF CCY J 0 THEN GO TO 3690 
3320 OG TO 1001 

3336 IF YSfi4 ThCM GQ TO 3l®3 
3331 IF CYBciS AMD IXft-19 OR X3- 
191* OR lYSclft AND fXS-17 OP xS- 
16 OP X3-13M OP CYftilT AND IX3w 

14 OR X6-131P OR iYS^lfl AND CXS- 

12 OR Xft*lll} QP lYfttig AND <xs- 

1® OR XS-9 QA X5-S}i THEN ®D TO 

3103 

3370 LET V5iYS-I 

559® PRINT OUER 1. INK 7,AT *3-1 
jYS#5h"1"j AT XS.vA+1; XS* 

5397 PRINT OVER 
i v s 4 1. ■** f " ” 

Y 3 1 1, f 

3596 IF CHI-1 THEN LET CHl-B 
3399 GO TO 3165 

9ft®0 IF Yft>®0 THEN GO TO 3103 
361® LET vS-YStl 

5620 PRrMT 0U€» l. INK 7.AT XS-I 
■ Y 6 . "' | . AT X5 f Y3- 1 . *41 AT <S*L 

Yft* "f 

36 30 PE IMT OVER 1. EJNK 1,AT <3-1 
,YS*1, -1 AT XS . YS, Mjr, AT <3*1. 

3633 IF CHI-1 Then LET CHjt® 

5640 GO TO 3103 

600® IF icSoCFX Oft YS^sCPv THEM 
BEEP .01. S® GO TO 1003 
6010 LET JJ*2 

6013 LET SISTEfi-1 LET PPI-0 lE 
T PAE5-0 

602® LET CPX-XS LET CPV-YS 
6030 BEEP ,01.50 GO 5UB 6®® LE 
T JJ-1 GO TO 1001 

320® IF S-0 OB use-l THEN GO TO 
1001 

6201 LET JJ-2 
621® GO SUB ft®0 

6220 LET Sl3TEM»i LET PRI-I LE 
T PAIS *E LET CPX-X5 LfiT CPY-Y5 
6230 LET HP-3 LET Pu-l LET 5*0 
LET UJ-1 

ft24® BEEP .01.30 00 TO l®0 1 

6000 DOTP "ttC . ENCOr 
HDL M ,"HIGUERRS" « "CONMOPS 1 ."SANTA 
NA 11 . " IAN SHITh" 


.IT OVER 1. INK 1, AT Kft-I 
YS+i -| .AT KS,YS f Ml ;AT K3+1, 


BIBO A ESTOPC 61 S'® 

B110 FOR H-l TO 1ft FOP J=»® TO 7 
READ U POKE USA CHR s ElO + m* 
J^U ME ICT J NEXT H AETuwn 
33,2® DATA 23,60.50.52,06,24,60.0 
ft.162 102,100.1®1.I®®.10®>226,10 
6,3,9,9 , 137,20ft,30.32,ft* 

0130 DATA 32,52.32,32.32,32 , St,3 
9.96 # 114 , 114 1*3 , 113 p 19 . * , 2 . 1©2, 

102,30®.16ft,3fi,03.39.31 
31*0 DATA 52.32,52,S2.1®6,10P,20 
6.a09 p 32.32.32.32,90,9ft.03,113 3 
6,6® r 76,14.Oft .24■Bij06 
3139 DAffi 102,102,103,101,100,1® 
0,223,133,14,41,44 .44 4* 4* .106, 
220,102,102,230 >Iftft.Sft,03,39,31 
ft 16® DATA 0,60.44 70,93.Oft ,2ft 24 
H 60,ft®,90 j 9^, ISO,24 ,24.30, 126,20 
,29,20.20,20,20,44 

ft 170 DATA 0 .ft®.32,96,1®0- 1®0,Bft , 
24,12ft ,40.40,4® .40,10.40 52,24,6 
0,09.126,139,12ft,24.60 
9300 INK 7 PAPER 0 BRIGHT 1 ft 
ORDER 0 CL5 

9510 PRINT ’GUiefiEft UftALAft INST 
AUCCIOMES T M BEEP -1,10 PRINT 
'PULSfl 5 rSH 0 M I NOi iH BEEP .1 

«20 IF INKEY f S 5 1 THEN GO TQ 93 
30 

9500 IF INkEY i ■"M" THEN GO TO 95 
60 

954® GO TO 952® 

953® CL ft : PRINT "TV EAES EL TEN 
I ST A DE COLOR ROJO- Y Tli CONTAIN 
CANTE ES DE COLOR AZUL * " BEEP , 
1 >40 

9531 PRINT "LAS TCCIlAS SON ■ " BE 
CP + 1-40 PRINT ,J LOS CURS0AC5 . Q 
UE HUftUEN AL T£- NISTA Em LA DIR 
ECCIOM DUE IMDI- CAM, ftEftP .1 

4 9 

9532 PRINT ,J 0 ES PAAA GOLPEAR LA 
PELGTfl CON LA IZOUIERDA*' 1 BEEP 
.1,40 PRINT "P ES PARA MLPEAR 
Lfi PELOTA COW LA DEBECHA.’- BEE 

P 1 4 ® 

9350 PAINT 3 ES PARA EFftCTuAP E 
L 3-AGUE « " BEEP ’ *1,40 
9354 PAINT LAS TCCLAS 0 Y P EN 
UNION CON CARS SMIFT, T1EN6N L 
A HISHA FUN-CION AERO COM MAS FU 
ER2A.’ BEEP ,1,4® 

9339 PRINT FLASH 1. AT 21,0.“PULS 
A UWA TECLA PAR A SCGU 5R '' PAUSE 
0 PAUSE 0 

9S6B CL3 PRINT ”INTRODUCE TU N 
OHSA ft L H AX I HO 9 LETRAS *- B£ 


Ss?® 1 Input as 

9375 IF LEN At >9 


THEN GO TO 9560 

9530 CLft print ' t introduce el m 

UHEAO DE TU OPO- N£NTft.” 

939® RESTORE 8®00 

960® FOR C-l TO 7 READ Cft PRIN 

T PRINT 0," _ ",Ct NEXT C 

9630 INPUT D 

9652 IF D *7 Oft 0<l Th£N GO TO 95 
3® 

9635 RESTORE 600® 

9B60 FOR H-l Tp D ftCAD Gf NEXT 
A 

0670 LET 6ft*Ct 

9630 CLS PAIMT “PUEDES UUGAft U 
N NHXIH0 DE THEft ftETft, 0 UN HIN 

IHO DE 1 JUEGO. SI MO eUTSR65 
JUGAfi UN 5£T COh- PLETO PUL5R -0 
- CUANDO TE PRC- GUNTEM EL NUHft 
RO D£ SETS, Y EN JUEGOS PULSR E 
L NUHCRO CLEGIDO IMS? . ft*. J1 BE 

SftOS 1 ^?^ FLASH 1, AT ai - ft. 'PULS 
A UNA TECLA PAAA SfeGUIR, J PAUSE 
fl PAUSE 0 

969© CLS PRINT “PULSA EL MUHEft 
0 3EGUIDO DC -ENTER-" SEEP 

» I . 40 

970® INPUT “SETS ? '*; ST 
9710 IF STi0 AND STf4 THEM GO TO 
9735 

9713 IF ST>3 THEN GO TO 970® 

9720 INPUT "JUEG03 7 ',UG 

97 30 IF UG>6 OP JG <1 THEN GO TO 

9720 

97 36 LET UG-JG * LST «ft* 

9710 CLS PRINT 1 PULSA CL MUHEP 
0 CUE CDRRESPONDA A TU CATECOft IA 
COMO TftwIftTA 

1- PR INCIPIAWT 

E- 

2- ExPERT0 > DE 

REGONOCIDA FAHA NUNDIAL-" 

BEEP *1,10 

973® IF INKEY*-"!" THEN LET DIF- 
B GO TO 977® 

976® IF INKEYft- 2 J THEM LET DIF- 
® GO TO 977® 

9763 GO TO ®7S0 
977® GO TO 3 

990® POKE 2333ft,a PAPER ® BORO 
CR 0 CL5 

991® PRINT "GUlEPCft UUGAR QTRA V 
EZ ?' SEEP -1.10 

9920 PAINT PRINT "PULSS -3 - (ft 
II O -N- IMO?." B£EP ,1.4® 

9930 IF 3MKE‘i t* S" THEN GO TO 0 
9940 IF INKEYi-"N ' THEM RRNDOhl Z 
E USA O 

993® GO TO 993® 

LIST L 
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TeU93) 31824 m 


08007Barcelona 


GESTION 


VIDEOJUEGOS 


HARDWARE 


SUPER-TEST 
DAM BUSTERS 
UNDERWURLDE 
KNIGHT LORE 
JASPER 

WANTED MONTY MOLE 
GREMLINS (Castellano) 
HYPERSPORTS 
TAPPER 

RAID OVER MOSCOW 

8RUCELEE 

BASEBALL 

SHADOWFIRE 

SPY HUNTER 

ROCKY 

ABU SIMBEL ^PROFANATION} 

CYCLONE 

GHOSTBUSTERS 

NIGHT GUNNER 

POLEPOSITION 

PYJAMARAMA 

MATCH POINT 

OLYMPICON 

MOON ALERT 

AUTOMANIA 

TRAVEL WITH TRASMAN 

JACK AND THE BEANSTALK 


CONTEXT V7 (STANDARD) 
CONTEXT V8 (Catalan-Castellano) 
Version SEIKOSHA SP-800 
Version RITEMAN F + S I T I. V3 
Base de datos con calculos 
ADAPTADOR siti-context 
COPY GRISES (F + SP 000. 

GP-550) 

COPY SERIE RITEMANF + 

Sistema Operative M.D.S. 1 " 

(Acceso aleatorio a Microdrive) 
CONTABIUDAD PIN 
Plan contable, 200 etas.. 2,000 astos 
Acceso directo a Microdrive 
UTILIZA EL S.O.M D 5. 


LAPIZ OPTICO + SISTEMA DE DIBUJO 

Lapiz y programa en codigo de maquina 
con mas de 40 opciones 


INTERFACE CENTRONICS 


IMPRESORAS 

8.000 

INTERFACE JOYSTICK 


+ QUJCKSHOOTII 

6.900 

INTERFACE PARA MONITOR 

3.900 

LAPIZ OPTICO 



- Precision de 1 pixel 

- No neeesita interface 

- Trabaja con cassette y/o mtcrodrive, T V bianco y negro 
color o monitores 

SOLICITA INFORMAClON DETALLAOA 

P.V.P. 4.750 Ptas. 


+ SISTEMA DE DIBUJO 

4.750 

IMPRESORA RITEMANF + 

69.000 

IMPRESORA SEIKOSHA 

SP-000 

69.750 

MONITORES para SPECTRUM 
desde 

24,000 

INTERFACE SONIDO TV 

3.50G 

IMPRESORA SP-800 + Adaptador 
CENTRONICS + CONTEX especial 
+ COPY GRISES 

72.000 


S.i.TJ* version 3 

- Entrada y modificacion conti nuada de fichas 

- Selection ampliada 

- Consuita twdireccional.etc. 

Cambio per CUALQUIER version anterior: 1.000 Ptas. 

P.V.P. 4.000 Ptas. 


OBSEQUIOS SORPRESA 
ATODOS NUESTROS CLIENTES 


TiENDA AL PUBLICO EN BARCELONA INVIOS CONTRARREEMBOLSO 200 PTAS. DE GA$TQS OE CNVIO 

PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO A TODA ESPANA EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 


























Btaiei twbA «bee como 

por Billy Puertas '*. * 


9*feosM.taXL a loS 


Corto el tubo del grifo de la cerveza. Suelto 
el cuchtllo y cojo el tubo. Voy a! Norte par salir 
del bar. Una vez en la calle me dirijo al Norte y, 
finalmente, al Este hasta encontrame con el 
cine COLONY. 


En la taberna de Dorry I os Gremlins orgamzan sus 
propios orgies. 


Estoy en el garaje del senior Futterman. Voy 
a abrir la vSIvula, encender el sopletey soldar 
la aplanadora para inutiltzar sus mandos, por 
si acaso los Gremlins deciden utilizarla para 
cometer sus fechorias. Ahora cierro la vatvula, 
no sea que se agote el gas. Recojo la escala y 
me dirijo al Norte hasta encontrar el buzOn de 


la escavadora del sen or Fuller man putde ser utjlizadi w 
cualquier momento por I os traviesos Gremlins. 


El buzOn de correos; El peligraso Stripe esta alojado en 
su interior. 

Correos. Parece que oigo ruidos en su inte¬ 
rior. Enciendo la Imterna y la meto dentro del 
buzOn para inspeccionar su contenido. iEI 
Gremlin Stripe, que se encontraba en el inte¬ 
rior, salta despavorido! 

Abro la v£tvula, enciendo el soplete y corto 
el buzOn en chapas rectangulares. Por ultimo, 
cierro la vOlvula y recojo Ja chapa. Me encarni- 
no hacia el Sur, y ai Este hasta encontrar la ta- 
berna. 

Estoy en el exterior de la taberna de Dorry. 
Me dirijo hacia ella, iEI interioresta plagado de 
estas malditas bestias! Me acerco hasta la ba- 
rra del bar y cojo la maquina fotogrOfica. 
i AtenciOn!, itengo visitas algo desagradables! 
Empujo el botOn del flash y.., un destello cega- 
dor surge de la mOquina asustando a I os 
Gremlins. Parece que por el memento me he 
librado de ellos. 




Colgados de la Idmpare, senlados tn la mesa bebienda 
alcohol y rompiendo boteilas. 


La unlca forma de auyentar a los Gremlins es asustarlos 
con el flash de la mAquina fotogrAfica, 
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Horario: 

De lunes a sab.: 9 00-13.30 
16.30-20 30 


MICROLID: Gregorio Fdez, 6 
Tel: (983) 35 26 27 VALLADOLID 
BYTE: Pla-za Padre Damian, 2 
Tel (967) 23 78 55 ALBACETE 


JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID 
TEL: (91) 274 53 80 


SPECTRUM PLUS + CINTAS 
TECLADO DK TRONICS 
+ 4 PROGRAMAS 
AMPUFICADOR DE SONIDO 
INTERFACE INDESCOMP 
PARAL/RS-232 
IMPRESORA GP-50S 
INTERFACE-1 


29.800 

AMSTRAD 464 
(MONITOR + CINTAS) 

57.900 

8.990 

2.695 

AMSTRAD 664 
(MONITOR + DISCOS) 

93.900 


MONITOR HANTAREX 

24300 

8.995 

MONITOR PHILIPS 

21.500 

19.990 

MICRODRIVE 

10 990 

10.990 

OPUS DISCOVERY-1 (COMPLETO) 

49900 


Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR. o i 
BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORAOO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI, COMPLETAMENTE GRATIS). 


TAPPER 

GREMLINS 


1.975 BUCK ROGERS 
2.095 DRAGONTORC 


1.795 FRANKIE (2 CINTAS) 2.395 

1.995 DAMBUSTER 2.095 


iiOFERTAS JOYSTICKS!! 

QUICK SHOT I + 

INTERFACE T, KEMPSTON 3,395 

QUICK SHOT /I + 

INTERFACE T, KEMPSTON 3.995 

R A T. {SIN CABLES, dirigido por 
infrarrojo. Incl. interface). 4.995 

Joystick QUICK SHOT V 4.390 


iiBUSCAMOS DISTRIBUIDORES!! 


LAPIZ OPTICO 
Cartucho microdrive 
Cinta C*15 (especial) 


3680 

495 

85 


ROCKY 

1 795 

GRAN NATIONAL 

1.795 

UNDERWULDE 

1.875 

SPY HUNTER 

1.975 

BRUCE LEE 

1.925 

ALIEN 8 

1.875 

SHADOW FIRE 

1.850 

AIRWOLF 

1.695 

TORNADO L. LEVEL 

1.595 

ABU SIMBEL 

1,950 

POLE POSITION 

1.975 

CYCLONE 

1.595 


Te recordamos que puedes pedir posters de tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o informa- 
ctdn en general, todo gratuitamente. 

Si el pedido lo deseas contra-reembolso (sin gastos de envio), llama al telefono (91) 274 53 80 
(sera mas rapido el envio) o escribiendo a Of Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. 


IMPRESORAS: 20% DESCUENT O SOBRE P.V.P. 












UTILIDADES 


COPY UPI, UN COPIADOR 
MUY ESPECIAL (I) 


Lorenzo CEBEIRA 


Si ya nos referiamos en e! primer numero de Microhobby 
a tin programo que la copiaba todo, el Microcopi 
(como recordaran nuestros asiduos tectores), hemos 
querido dor algo mas en esta ocasionr un modiftcador 
de programas, el COPYUPI. 


Hay 11 n tipode programs que nosue- 
ic Jaltarcn lacoleccion del buen aficio¬ 
nado, cl copiador o, 3o que es mas fre- 
cucntc, los copiadorcs. Nombres como 
COP!ON. THE KEY. 007 SPY, KO- 
PYKAT. CLONE IT o TRANS EX¬ 
PRESS, son viejos eonocidos de los 
usuarios del Spectrum. Con la llcgada 
del Microdrivc y los programas dc alia 
velocidad de carga, ya nos en contra- 
mos con anuncios de copiadorcs espe¬ 
cial izudos en las revistas inglcsas. pro- 
gramas que dent ret de poco Ucmpo pa* 
saran a engrosar nucslra coleccion. si 
es que no lo ban hecho ya. 

Vistas asi las cosas. no parece lener 
mucho sen lido publicar oiro copiador 
mas, pero COPYUPI no cs un copiador 
en el sentido normal del termino. Seria 
mas eorreem llamarlo un modificador 
dc programas, o tal vez un conjuntodc 
rutinas manipuladoras. Y antes de pa* 
sar a expliear su funcionamicnto tcnc- 
mos que haeer una pausa y re Ire scar 
nuestros conod miemos en la materia 
Estos son los dalos fundamen talcs: 

1. El Spectrum t’ue disenadu para 
grabar y cargar Jos program as en dos 
partes. La primera es la cabcccra, 17 by¬ 
tes que conlicnen el tipo, nombre. Inn- 
gitud, com ienzo y tamano de la zona dc 
variables. La segunda parte, que llama- 
remos datos, eomiene el programs. 

2 . Cuando grabamos alguna dc es- 
tas partes se aftaden dos bytes de forma 
automatica. Uno al principio, que lla- 
mamos el flag, y otro, al final, que es el 
byte dc paridad. El Hag sirve para dis- 
tinguirentre la cabecera y los datos. Su 
valor cs 0 en cl primer caso y 255 en el 
segundo. Tambicn cs posible darlc 
otros valores, lo que se suclc utilizer 
para protegcr los programas. En cuanto 
al byte de paridad, sir\e para compro- 
bar que la carga haya sido correeta, 

3. Cuando llamamos a las rutinas 
de carga y grabacion del Spectrum te- 
nemos que indicar ires datos: El tipo de 


Hag que vamos a utilizar. la longi- 
tud del progruma y la dircccioit de 
comienzo del mismo. Asi, por 
ejcmplo, para cargar una cabecera 
la instruccidn LOAD indica que 
quiere cargar 1 ? bytes en la zona 
de trabajo y con un flag 0 . Una 
vez cargada la cabecera se or¬ 
der ara la carga de un progra¬ 
ma de hi longiiud y en la di- 
rcccidn que itidiqucn los 
bytes de Ja cabecera y con 
un flag 255. Conocicndo 
esta inform acton basic a 
y un poco de codigo 
miquina, es bastantc 
facil haccr un copia¬ 
dor que pueda con 
tod os los progra¬ 
mas «n 0 nrn!es», 
como cs cl caso dc 
MICROCOPI. Para los aficiona¬ 
dos, indiquemos que el flag sc 
carga en el registro A. la longi¬ 
iud en el registro DE y la direc¬ 
tion de comienzo en el registro 
IX. La rutina dc grabacion esta 
en la direction hexadecimal 
04C2, y la de carga en la 0556. A 
esta ultima hay que indicarle 
tambicn si queremos grabar o 
verificar. act i van do o desacti- 
vando el «carry fiag» respeeti- 
vamenle, En cuanto la infor- 
macion que contienen los bytes 
dc la cabecera se divide como si- 
gue: 

— El primero indica el tipo, 0 
para un progrma HAS It.'. 1 para 
una mairiz numcrica, 2 para una 
main/ all a numcrica y 3 para un 
bloque dc bytes. Cualquicr otro 
valor indica que ha habido un 
error de carga o que nos hallamos 
ante cl clasico truco de la cabecera 
falsa, 

- Los diez bytes siguiemes 
contienen el nombre del progra- 
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fete* 



nta, justificado con cspacios por la dc- 
recha. Como recordaran los Lectures dc 
nuesuo primer mimcro esios bytes 
pueden no representor simbolos alfa- 
beticos, sino caractercs do control, TO¬ 
KENS ocualquierinfbrmacidn sin sen- 
lido que puede confu ndi r al oopiador si 
este no c$la preparado para estas smile- 
/as. 

— Los bytes 12 y 13 indican la longi- 
tud del hloque dc dalos. Como cs nor¬ 
mal cn los ordenadores que utili/an el 
mtcroprocesador Z-80 el orden de os* 
tos bytes esui inverlido, de tal forma 
que para icalcularsu valor tenemosque 
m ul t ip! icar el segundo por 256 y su mar¬ 
ie el primero, Esto considcracibn se 
a plica tambien a los resluntes da tos. 

— Los dos bytes siguientes, 14 y 15, 
tienen un sign iflcado variable. Cuando 
sc trala de un programs BASIC indican 
la tinea dc comicnzo de la eiecucion 
automatics. salvo si su valor supers la 
rifra dc 9999, maxi mo numero de linca 
posible cn el Spectrum, Esto es partial - 
larmentc jnteresante para detener los 
program as que estan p rot eg i dos contra 
el clasieo truco dc MERGE, 

Si sc irata dc una matrix esios bytes 

PROGRAM* PRINCIPAL 


1 GO Sue UHL 17” LET tt wVRL 
13 LET h cyfliL " IS" 

2 INPUT "Ell Jl LI funCion ", 
LINE 4ft IF Q$w K CC" Then 00 TO ► 

SO SUE URL "17" PRINT ctl 

— ■ I’Ll S R UAL - b S 


IF 

337 


a iB-LW THEN LET 4i 
GO TO X 
* IE q*i"&K" THEN LET C■NOT 


RANDOMIZE USP UAL 


TO x 


P 

CO 


q*»"UE*“ THEN LET ft*U5fa 

S7 " GO TO x 


5 3F 4i-”SE ! THEN LET t-NOT P 
] RANDOMIZE USA UAL 1 933G&" GO 

TO ?r 

* IF flf* LE THEN LET t*U3P U 
flL "23*70 "■ GO TO w 

7 IF ^HlC h THEN RANDOMIZE - U 
Sfi UAL * 23409 GO TO h 

6 IF qm-' UN" THEN LET * -USA V 

ftL 23325 00 TO x 

9 IF . . . 

ftL ”2333 

10 IF <U* 'LF“ THEN RANDOM IZE 
SR URL - 53596-. GO TO h 

11 IF aiK-FI" THEN RANDOMIZE U 
SR NOT PI 

12 PRINT "Error L* *EHCCl 

PFT 00 TO URL "2 " 

13 IF e"NOT PI AND REEF UAl "2 
3533' *UftL 955 *PEEF URL 9353*' 
hNOT PI THEN PAINT "ORCriCiOn C 
orr*ft* GO TO URL "2“ 

14 IF t-UAL 1 THEM P»IWT "L 
O Iith to f oo cafe* " 

15 IF fc.UAL "2" Oft t"NOT PI T H 
£n PRINT "CJ'i-er ** 

15 GO TO UAL "2" _ 

17 CL3 PRINT COPY UP - 1 © 

1905 HICR0MO05V "' "LN LO#d hO 

ran . sn uvt nofttr. le mid 

(IP 1 , ' 5E i4Vt tsp' "UN Vlfif^ 

nerfc . UE verify esp . LC ittr 

tie" . "LF Utr f t A A ■ "CC Uhbtir 

■LTr i 1 irm" Return 

10 CL S PRINT " COftvUPI © 
1905 HICROHOBGY"" LET tiPfiCK U 
AL "23522" PRINT "I TIPO 
IF l«WQT PI THEM PRINT e p r^r 4*’ 
GO TO UAL "23" 

19 if i*ual i them print ■* 
IfiI bya" ' GO TO URL "23" 

20 IF UVfiL '2" THEN PRINT 

l fi7 * L f * GO TO UAL "23 “ 

21 if i «ual "3" them print b^j 

ttti . GO TO UAL "23“ 

22 PAINT ’ERROR" 

23 PRINT 2 N0M0PC" , F Oft fl "Vfl 
L "93390" TO UAL “23532" PRINT 
CHRB i 53* (PEEK n I -53 AND PEEK n« 
UAL ar 31" AnO 'PEEK n n -UAu 125"! 


carecen de imporiuncia, v si cs un bio- 
que dc bytes indican la direction deco- 
mienzo dc los mismos. 

* - Yen loquesc refierca losdosiil- 
limos, solo sc uti li/an cn losprogrnmas 
BASIC para indicar cl tamanodc la zo¬ 
na dc variables. La difercncia entre ia 


***** DIRECC10NES ***** 

LOAD NORMAL 23373 

" ESPECIAL 23478 

SAME NORMAL 23350 

H ESPECIAL 23364 

L»ERI FI CAR NORMAL 23322 
" ESPECIAL 23337 

LEER CABECERA 234®? 

LEER TIPO DE FLAG 23296 


CAMBIAR FLAG POKE 2353? 


TIPO DE PROGRAMA 

NOMBRE 

LGNGITUD 

C0MIEN20 

VARIABLES 


23522 

23523 
23533 
23535 
23537 


, Next ft PRINT P»XM1 "3 uO 

NOITub - .PECft uflL IJSIJ”+URL ”33 

frfPEEK UAL 935^*"- 1 PRINT "* 

COHICNZO" P£CK UAL "25535.*URL J “ 

256 1 *ftEET. UAL "2053 iG' - PRINT 

5 UAPIA0LC5".PCEF UAL "93537"+UP 
l ‘■255"■*PeE^ UAL "2tJ530 r - “ “5 TIP 

O OE FLAG"rPEEK UBL “20539.V 

- rOL/tr «i 4tfsy ri C - -CAKbiar 
4 * to S PRINT a URL M l ,h i"€U ji L 

a rune ion ru/ci " l 

2* IF INHEVfO H, y“ RND INKEVIO 
,J C“ THEN GO TO UAL '2*^ 

25 IF XT4KeV|*”V” THEN ft UN 
2ft PRINT PIT URL "I7 " i1 K0T PI p h 

H # ■ M 

V INPUT M El L J* <1 ./a 

• *r'5 7ft o 0P ".u IF u <NOT PI 
Ofi UJUflL "6” THEM GO TO URL "aS" 
*7 |F uwMOT PI TH^N GO TO h 
2B PRINT QUER URL “I“ F FLASH U 
RL I" AT uvUHL "9"+UAL p, 2 ,r i N0T 
PI," “ GO TO U#URL "2" 4 UAL "97" 
£9 INPUT "frrofl/d[J/d|fi 1 
0/1>2/31 "; Z IF I 1UAL "3“ T H£N 

GO TO UAL M 

30 POKE UAL 935291 GO TO h 

31 INPUT "NyivO n&Bftrt (IIk 1 

0 ) " r n ROK,e URL "93050" FUAL 
“5 J LET f «•!« + " LET 

TO URL "lO"I LET p^UHL 
a5595" FOR ft-URL "1" TO URL 1 
0" POKE P r CODE fltnb LET p -P*U 
AL 1“ NEXT n 

32 GO T0 h 

33 Input ■■Lone-t iud ih»»u 5527 

9<i ■ r t IF i tNOT PI Oft 1 >URL "5 

5279" THEN G0 TO URL "W 

3* POKE URL "23533““ -URL "250 
" * I NT UVURL m"I: P Qlt E UAL 2 
353*“-IMT 4^/URL 'POG' > GO TO h 
35 it*PuT "Cdiitnzt IhAlU 5553 
51 '.I IF | <NQT pi (JB ^ >UR L "55 

535" THEN GO TO URL ^35“ h 

30 POKE UAL "23535 r A l-URL '25ft 
"#1NT (I/URL 25ft“^ POKE URL "5 
353ft ,B « INT tt^UAL "25ft"ft GO TO h 
37 INPUT Uifiitits 
35J ’ * i IF L «NOT PI OR UUflL + ft 

5535" Them GO TO U«L "37" 

35 POKE URL 235537",L-URL “95 
ft-.INT (1/UAL 256"* POKE URL " 
23536" f IMT U /URL ,r 9t5G"> GO TO 
h 

39 INPUT Nutvfl ft*fl lh*ftl* 25 
61 ' L IF t<0 Oft 1>2*5 THEN GO 

TO UAL "39" 

*0 POKE URL "23539”,t GO TO h 
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longitud iota) indicada por los bytes 12 
y 13 v la indicada porestosdosultimos 
nos dara cl cspacio que ocupan las va¬ 
riables del programs. Si el resultado es 
cero signified que el programa fue gra- 
bado sin variables. 

Armudos con estos conoci mien los 
ya podemos pasar a ocuparnos de CO- 


PROGRAMA CARGADOR 


10 i>okc eo«PEP i psp 

ep i ikk 7 tLEAp d?eoe 

£0 LOW COPYtOPE COPE 33396 
30 LOfiP "CQPVUPJ" 


cindir de lodo programa y irabajar di- 
reclame me. 



El progtonw Bojt 

Desde luego, tencr quo tra- 
baj.tr a base de PEEK, PO¬ 
KE y PRINT USR es 
baslanle pesado. por 
to que lo Jogico se¬ 
ra utilizer un 
progra mita 
Basic que se 


PYIJPI. Este programa sc presents en 
dos paries. La primera es un conjumo 
dc rutinas en codigo maquina que 
const iiuyen el nudeo de COPY U PL 
La segunda parte es un programa Basic 
para facilitar cl manejo dc tas rutinas. 
Hay varias razones por lasque esia par¬ 
te se ha hecho cn Basic. La primera dc 
ellas es para permitir al que lo desec 
utilizer su propio programa en sustitu- 
cidn del prupuesto. Gtra razon impor- 
tante es que, para dejar la mayor canti- 
dad tie memoria libre es posible pres- 


encargue de la parte pesada del trabajo. 
Si no qugremos hacer este programa 
puede utilizanse el que aparece en los 
lisiados 2 y 3 de este articulo, Primcro, 
grabaremos el program ita cargador 
(Mstado mimero 2) que sc encargara de 
reservar memoria, poner el modo 
mayuseulas, ajustar los colores y cargar 
las resumes partes, A continuacidn, 
grabaremos las rutinas producidas por 
el Cargador Universal de Codigo Ma¬ 
quina (listado mimero I) y por ultimo, 
el programa principal (listado 3). 


Este programa deja algo niasde 38 K 
libres para trabajar. o 5 K si ulilizamos 
el Spectrum dc 16 K, Si necesi tamos 
mas memoria podemos bajyr un poco 
la RAMTOP o prcscindirdd programa 
Basic. En la version que se puhiica del 
programa. la R AMTOP se ha dejado un 
poco a Ita para permitir fa uttli/acion dc 
los Microdrives. 


LISTADO HEXADECIMAL 


1 .L'UiM JEOftl LOlWVM’1’2 1 759 

2 E35BCD56BS7Ci3*FSSBC& 13a7 

J 635PB6004FC9CD675BCC' 111! 

* 56© , ?9i0a©0PB3eFF jar3 9iz 

5 5BCJ?SS5BCf?36*S®i®2ee 533 

6 O0BElK?C9CO&?5&CDC3a* 1226 

- 0632?’S-LOFE>3EFF3iF35& 1 1 + 4 

5 CDin&?BCDq^04C9Ct>7l5B 14.75 
i- ':peF*.B3F0i5e9C6CPei65e 1354 

10 36 FF37Cf>5605fl 1930050 579 

11 0E90C93E001111030031 S65 

13 E358C9Ct675B37Ct>5605 1360 

13 J 0 F 73 ftEJ 56 Fep 43 OF 0 C 9 1417 

14 3*F3SS33fifi5P3aC35B3j? 1091 
0*6BC9A7J ( iip4SCtr'4BB3 1357 

16 5CED42EB4BE05BEr43C<l 1339 

i ? eioeoseE«®i:9a*535®3€ 9S& 

10 FFeD5BED5btr03:nB2SC0t> 1659 

19 sacvcortSsesftejscc'OE? 14.62 

20 Cl*7e&43E5&13EFF37C& 1570 

31 59030103007CFE00C:0DD 669 

22 E9E 13BED4BB2BCEt>4£32 14 15 
33 EP56010000C900000000 539 


Coma gmbot «l COPYUPI 


Antes de ulilizarllo es neccsario te- 
clcar los distintos hloqucs que lo com- 
ponen y salvarlos en cinta. 

Los pasos a seguir son: 

Teclear y salvar en cinia el listado 
mimero 1, con SAVE «COPYUPl» LI¬ 
NE I. 

El listado hexadecimal habra de in- 
iroducirse. como de coslumbre, utili- 
/ando el programa Cargador Universal 
que fue puhlieadn cn el mimero 31 de 
Microhobby, 

Puestn que d conjunto de las Ruti¬ 
nas de codigo maquina que componen 
el COPYUPI se u bican en el buffer de 
impresora {direction 232%) y el pro¬ 
grama Cargador Universal no permile 
hacer DUMP por dehajo de la zona de 
Basic, indicarcmos como direction de 
DUM P la 40000, salvandoln a conti¬ 
nuation, en la misnia cinta, cl codigo 
ribjeto generado con el nombre «C’0- 
PYCODEn. tndicando 40000 como 
direccidn dc inicio y 226 como mimero 
de bytes, lit programa cargador (listado 
I) sc encargara de ubicarlo cn la zona 
eorrecta. Por ultimo, teclear y salvar el 
Programa Principal eon uutoejecucion 
en la linea 1, 

A bora ya esla listo para ser usado. si- 
guiendo las indication cs de la semana 
proxima. 
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Ha natido una AMSTRELLA 


Muchos piensan que el AMSTRAD ha 
sido io revelocion de 1985, el ordenador 
estrello. 

Una moquina de su cofegorfa requEere una 
revista a su medida. Por ello ha noddo 

MICROHOBBY AMSTRAD, 

jYA ESTA A LA VENIA 
EN TU QUISCOi 
Por solo 150 


Si tienes un AMSTRAD o piensas 
comprarlo, encontraras en sus paginas codo 
semana las ultimas noticios, los mejores 
progromas y una amplia gama de articulos 
que te ayudaran a obtener el mayor 
provecho de tu ordenador. 
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ilKorcite!! 


The way of the EXPLODING FIST 


Melbourne House 
Circulo de Soft 
Karate _ 

PMP.:29QQ 


■ Karate es la umca 
paiabra que puede 
defimr esie magnified juego, 
porque en el se dan cita 
lodos los ingredientos 
pro puis de la lucha oriental, 
Es mas. mcluso el ambiente 
os propio de las 
civilizaciones niponas: 
pagodas, jardines 
palaciegos y estatuas de 
Buda nos sehalan 
puntualmente el lugar 
donde nos enconlramos. 

AI pnncipio nueslro 
luchador. quo es el que va 
vestido con un Kimono 
negro, empieza en el nivel 
novalo y lendra, con su 
habilidad y nueslra ayuda 
para saber moverle en el 
momenlo adecuado. que ir 
conquistando galardones, 0 
para ser mas exactos, 
cmiurones- 

Hay dos posibilidades una 
vez que ha empezado el 
juego: la de salir corriendo 
C la de entrentarnos a 
nueslro conirmcanle. Si 
hemos elegido la segtmda, 
que sera lo mas probable, 
tendremos que prepara r nos 
para un ciclon arrollador de 
golpes quo nos vienen por 
lodas partes y quo 
irremisiblemente haran que 
nuestrn luchador tome 
contacto con el trio suelo en 
m4s ocasiones de las quo 
seria deseable. 

Si no nos desanimamos e 
msisiimos. nos dareroos 
cuenta enseguida de que 
hay atgunos golpes que 
nosotros podemos dar y 
que. si sabemos darlos en 
el momento oporluno, es 
incluso posible hacer 
morder el polvo a nuestro 
adversaries 



Pero la cosa cambia si 
nueslra mlencion es la de 
ir ganando cinturones, 
porque una vez que 
pasemos a una nueva 
caiogona. disminuiran 
constdrablemente nuestras 
posibilidades de 
permanecer de pie (el 
luchador que esia enfrente 
de nosotros se encarga de 
ello). 

Para triunfar plena mem e 
hay que aprender a 
dominar los dieciseis 
movimientos que puede 
elecluar nueslro luchador, 
una tarea ardua pero no 
por ello menos divertida. 
Hay una forma de hacerlo 
que es la de elegir la 
opcion de dos gugado- 
res y manejar solo el 
nuestro, de este 
modo cl con- 
Irmcante per- 
maneoera 
impasrble 
mienlras 
nosotros 
practicamos los golpes, 
lo quo podiamos de nominal 
algo asi como «el sparring 


perfedO”. 

El escenano de ta tucha va 
cambiando a mod id a que 
conseguimos un nuevo 
ciniurdn si bien vuelve a 
repelirse cada tres ciclos. 
Esto sirve para dar al juego 
mayor aliciente. aunque 
lampoco es que to necesile, 
se basta y sobra solo para 
mantener nueslra aiencidn 
al margen de decor ados, 

La puntuacibn de cada lase 
de la competicion no esia 
en luncion del golpe como 
en un pnncipio hubiera 
cabido esperar, sino de la 
belleza del movimienio, 
aunque claro, cuando no 
rocamos al contrmcanie no 


nos sirve de nada. 

Podemos obfener un punlo 
completo o medio, segun 
nos hayamos esforzado en 
la consecucidn del golpe 
Una vez acabado el tiempo 
del combaie, ganara el que 
mas punios tenga. pero si 
alguno ha conseguido con 
antenorldad dos punios 
completes se dara por 
lerminado el combate. 

El nivel de dificultad es alto, 
pero va aumeniando de 
forma progresiva, !o Cual 
nos permit© concebir 
esperanzas de llegar al 
clniuron m^s alio, algo que 
solo es posible oon largas 
horas de pr^ctica. 
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RESUMIENDO 


Originalidad: Aunque hay otros juegos de Karaie, muy pocos por no dear mnguno tsenen el l/atamlenio de esie. Se 

ha eonseguido doiar at juego de una complejidad mtiy elevada y con un grado de realismo fueia de loda duda 

* * * * 

Graficos: El movimienio. inererblemente buenu Ver desplazarse ai luchador y observar cada uno de los qolpes 
supone un auleniico especataculo. Incluso viendo el juego en modo demoslracibn se lo puede pasar uno bien. 

I t # * t 

Son i do: Apane de la mustquilla del prmcipio, due no es muy buena quo digamos. exislen uno 5 efectos sonoros para 
los golpes de los luchadores que si eslan muy bien reahzados. * * * 

Vataracidn: Muy bueno, enirelemdo, emoaonanle y compieio Es de esos programas de los que uno se enamora 
nada mas verlos y si ademas nos gusia el Karate, lo pasaremos algo mas que bien. 
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HARDWARE 



BORRADOR DE EPROM (y II) 

Primilivo de FRANCISCO 

Ert el numero anterior dabamos unos conceptos claros 
sobre que es y para que sirve un borrador de EPROM, 
su utilidad y posibifidades. Pues bien, en este segundo y 
ultimo capitulo hablaremos de como construimos uno 
nosotros mismos y de como ponerlo ert marcha. 


Un borrador elemental es un uibodc 
lu 7. ultmviolcla bqjo cl cual sc situan las 
EPROMS v un tempori/ador, El tiem- 
po que hunt faitn cm pica r cn nuestro 
bo r rad or es empirieo aunque nuustras 
pruebas han dado como resultado, 
aproximadamenfe. cinco minulos. Es 
imporUmlc no superar cn cxceso cl pc* 
riodo de borrado, pues cllo podria dar 
Elgar a un cnvcjcdmicnio de la memo- 
ria y por code, a una Imiitacion del mi¬ 
ni ero de operaciones de borrado. alfa¬ 
lfas cn unas quinientas pur los pro pins 
Fabricates cm condiciones idoneas. 
Rcspeiando lo dicho, lus EPROM pue- 
den durar indefinidamente en la pric- 
tica. 

En nuestro borrador hemos Medio 
imervenir a( Spectrum como tempori- 
/ador, aunque se puede sustiluir por 
cualquier olro si sc desea. por su* 
pues to, 

En 9a figura numero dos mosiraba* 
mos el esquema de nuestro grabador. 
eompueslo eseneialmente de un hies* 
table lipo O (K’2) que retendra la or- 
den dada por cl programs mediate cl 
bit 1)0 del bus de dates crclrcgado por 
el puerto 223 (DEII), lisle hicstable se 
liuto-rcsclea cn cl momento dc la cortc- 
xion del circuito me reed a la edlula de 


borrado, ya conocida por anteriorcs cir¬ 
cuits y compuesta por RE C! y 1)1. A 
la salida del (nestable dos trunsistorcs 
I K I > TR2 amplifkan la serial para ac* 
tivar la bobina del rele euyos confactos 
abren o cicrrcn el circuito de fa lampara 
de ray os UV. 

El eonmuiador que Memos incluido 
sirve como inlemipior de seguridad 
poniendolo cn OFF. en su position 
BASIC es cl Spectrum el que tempori- 
za, y cn l i JO sera el propio operador el 
que controle el liempo con reloj cn ma- 
nio, si nose desea que mtcrvcngacl mi- 
croordenador en el proceso. 

1:1 circuito dc la lam para es el con¬ 
ventional de todu tipo dc fluorescente. 
que ado mas suclc venir dibujitdo sobre 
la reactancia. Una vc i conectado ul tu* 
ho el ccbador. ul caleniurse, cierra cl 
circuitoeldctrico. Durante unossegun- 
dos I os filumentos imernos del tubo se 
itumirwn y eniiten rayos ca to dices los 
cuales excitan a las particulas de gas 
contcnidas a presidn en cl interior del 
mismo, inmcdiuiamenic se esnibleee 
una descarga cleciriea con emistdn dc 
rayos UV. el ccbador sc enfria y deja de 
actuar Iras el arranque. La reactancia 
contmla cn todo momento lacorricntc 
cleciriea de la dcscarga para evitiir que 



llegue a valores en que cl tuho so dcs* 
truiria por temperalura, 

El dibujo dc pistas del circuito irn- 
preso se mucsira a tannine real cn la fi* 
guru numero cuatm. Como siempre. 
para aquellus lectures que esten tnierc* 
sados pod ran solicilarta a los servicios 
de distribution dc Microhobby cn don- 
de se encuentnin ya disponibles. Uni- 


LIST A DE MATERIALES 



Resistencias y condensations 

Diodos y transistores 

- -’ 

Varios 

Rt 

- 4,7 K OHMIOS 

01 - IN-914 

Rel£ 1 contacto, bobina de 6 V. 

R2 

- 2,2 K OHMIOS 

D2 - IN-914 

Conmutador de palanca 1 circuito 

R3 

- 4.7 K OHMIOS 

Tftl - 2N-4289 

Ires posiciones. 

R4 

- 470 OHMIOS 

TR2 - SC-107 

Tubo Luz Ultravioleta 6 watios. 

Cl 

- 4.7 uF TANTALO 


Peana y conectores laterales para 

C2 

- 10K PF PLACO, 400 V 


el tubo. 

C3 

- t OK PF PLACO. 400 V 

Circuitos integrados 

IC1 - 74LS32 

IC2 - 74LS74 

Cebador y soportes, 

Cable paralelo de red y Clavija 

Caja de piastico Retex. 

Placa de circuito impreso. 

Tornillerla de fijacibn. 

Cable y silicons 
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camenle cabe una pegucna aclaracitin 
respecto a un error deslizado cn su 
construction; la salida marcada como 
Kl> sera en realidad WR tal como guc* 
da reflejadocn todos los tiihujns de estc 
articulo. 

Hn la Itgura mimero ires sc muestra 
la implantation dc los components cn 
la placa de circuito imprest). Todos 
cl los sc ha bran de colocar por la cara de 
pislas exccplo cl rel* gue sc msenara 
por la cara dc com pone ntes. bsta tecni- 
ca no es extrana. ya gue sc uiitizu en las 
plat as de circuito imprest) de dohlc ca¬ 
ra y nosotros hemos rccurridoa cila pa¬ 
ra ahorrti de espacio en cl interior tic la 
caja cn dondc ini tamhien alojadoel cc- 
bador. 

La ctmcxmn del borrador al conccior 
posterior del Spectrum sc cfectuani se- 
gun la labia siguiente (desde cl borra¬ 
dor a I Spectrum): 


CiNI) 

7B 

D0 

- 6A 

A 5 

23 B 

WR 

19A 

IORQ 

17 A 

+5 v 

3B 


Para el rcstodc detallcs seguir las li- 
guras y lot og raffias gue compicmentan 
cl articulo. 

C'abe destacar mccunicamcntc guc 
la peana del iuhu la hemos empleailo 
como caja dc protection y hemos aloja- 
do cn cila cl lubo. Para cfccluar esto 
hay guc dar la vuelta a los conectores 
laterales introducidndolos por las ren* 
dijas de ia caja. Las concxiones sc prac- 
licaran por el exterior y un pact)de sili¬ 
cons sobre las mismas servira como 
protection aislantc. 


Pueita en marcha 


Una vez moniado el conjunto porter 
en OFF el conmutador y enchular cl 
aparato a la red electrics, sin coneclarlo 
aun al Spectrum, Luegu llcvar hacia 
FI JO cl conmutador y la lam para iuci- 
ra. Esta operation ha de hacersc con la 
peana hacia la mesa de trabajo para evi- 
tar la radiation dirceia. Por las rendijas 
se vera ya la lu/ violacea. Apagar y co- 
nectar cl borrador a I Spectrum, luego 
cargar el programs cn basic adjunto y 


actuar segiin se vaya indie,indo por 
pantalla para la temporizacidn. 

Notcsc finalmente guc la lu/ ultra- 
violets produce un olor especial, esto 
cs debido al o/ono guc sc produce a 
partirdel aire. Esto «s un cfecto benefi- 
cioso usadci frecuentememe para oxi- 
genar estancias. 



Figure 4. Cora de pistas a la mane 
real de ta larjeia del borrador 
de EPROM. 


PROGRAM* EN BASIC 
PARA TEMPORIZAR EL 
BORRADOR 
DE LAS EPROM 


50 CLS 
55 POrC 23 



90 


LET Pi*223 
INPUT "TIEMPO EH HINUT03 ■ 


0S IF_INKffY |( THEN GO TO 95 

0 


IT 

100 OUT P* , 1 
11 0 LET T1=T +3000 
120 PRINT PT 10 7 * FLASH 1 . "GOP 
RAN0O HEMOAHO*' 

130 POKE 23672, B POKE 23*73.0 
IIP LET Y2-PEEK 2307 ^ f S51 + PC, t>- 
23673 

1M IF ]NKCTtC> HH THEN OUT PLfl 
CO TO 24 0 

160 IF T2<T1 THEN SO TO 1*0 
17® OUT PI ,0 

160 CL* PRINT AT 10.7; FLAW 
1 .“HCHORIR* BORPADAS*' 

190 FUR X-l TO 4 0 


£00 BEEP .2,rB 
210 IF iNtitYf < v 1 


0 


THEN &Q T0 24 


220 SEEP .2.11 

230 next t 
2*0 CL* 

256 JNPl/T DEJEAS F0PPAP nftl 
f S/Ni " , ft* 

£60 IF THEN SO TO SO 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



LA COSECHA 

David DEL CAMPO 


Spectrum 16 K 


Premiado con 15.000 Ptas, 


NOT AS GRAF1CAS 

i £* ? U 13 


No se puede dear que seamos terratenientes, pero si 
poseedores de unos cuantas hectareas de frutales cuyo 
recoleccion esta proximo. Una buena tarea, pues, se nos 
avecino. 


Consiste cn recover cl fruio de lets 12 
(i r buks rojosque aparcccn cn la pania* 
lla, siiuados entre otros 58 arboles dc 
color verde. I n cada arbol rojo sc tic* 
nen que recolectar oiaim frutas obic- 
niendo cualro pumos por cade una dc 
ellas. Para rcali/ar csla labor, con tamos 
con un cmplcadn* ana vdoeidad dc 


traliajo > precision dc movimicnios, sc* 
ran deierminamesa la bora dc finalizar 
la Jornada jo sea, la pariida). Para su 
manejo, usaremos las leclas 5. (\ 7 > 8. 
Pern cuidado. no lodo cs tan lied Como 
parecc ya que algttna sorpresa que otra 
rondanm a nucstro cmplcado. 


* PAPER 7 BRIGHT 1 

1® FOB *#i rg * read ti for 

PeO TO 7 tots *D t POKE USP b**R. 

b NEXT R HEXT 6 

i® BATA "i .7 1ft.M,63■11ft 2SS 

. 159.555 

3® DATS ^,22*,4*,34*<252.254 
.231 ,253,231 

4 ® ORTA ( "^ 55 ^ 31 . 43 . 77 . 1 . 1 . 

" ft® C-ATfi d 63.2*3,252.i76 13ft 
.I 2 ft ,123.129 

60 ORTA "t H ,ft.1ft,124,206-254.2 


.36,16.126.103,37.1 
*3.lft. 12* 3ft. 13-36 - 

*ft 3 . 42 .a*,as 3 .as. 


34,234,124 
70 OftTfl 
00.6ft.103 

72 DATA 
36 . Iftft 

73 pATA ”h 
4.2,63 

73 PRINT AT 6 , 6 , IN* 2. M *e# LP 
COSECHA til " . AT H.ft. INK 1 -H 
AY Out PEC DOE A 5, Aft *6 FRUTAft 1 
76 PRINT AT 13.3 Ink 1. » 0E 

LOS 12 AASOLC ft ROUOS. 

7ft INPUT fiflPietlTa • 3 i 1 HAP 



-ft LENTO # f flftEP .3.23 CL* 

60 FOR K»0 TO 20 STEP 3 

90 FOP v*l TO 36 STEP 3 

iOf! PCltlT AT * _ y . INK 4. A 
110 N£*T y 
126 NEXT x 

130 FO» V■1 TO 21 ftTCP 3 

140 FOK ul TO 36 STEP 3 

IS® Ptotrtt AT V . 3 INF 4 
160 NEXT z 
176 NEXT v 
160 FOfi 9*1 TO 12 

106 LET pg ■ InT !RND*10i #ft*I 
260 LET yjIHT IBM&I7! #3 
220 IT ATTP ru.viillf THEN 00 T 
O 100 

£30 PAINT AT u,H r INF 2, A 
2*6 PRINT AT utl.v. INK 2 ^ 

245 BEEP ,66.2® NEXT 9 
250 FOR I eft TO 31 PPIwT AT 20 
[ ■" NEXT 1 

235 FOP P^1 TO 10 PRINT AT t ,3 

l r PAPER 6 ' " NEXT * 

25£ PBrNT INK 1,AT 21.6 ” -TIEHP 
0 " . TAft 13. INF S. 'MHfMflB I 

9 INF L.'-RUNT. 

236 PRINT AT 0.31 * 

23ft PRINT AT 20.31. Ink l.'* 

260 LET j *20 LtT h*® LtT I*0 
LET 1 *0 LET lfc&0 LET 4 1*6 
262 LET 9-20 LET pip LET i 1 *® 

261 LET t t IN? tPND#l4^1 
265 LET J = If IT IR N 0 # 10 ■ *3 

26C IF CODE SCREEN i u.juJ? Tn 
EN 00 TO 263 
26ft LCT AftilNKCYl 

= IF A f *" 3' OR Aft ft- THEN LE 
T |.0 LET »*ftOfi 1 Uhl AI- 6 * 

260 IF OR A** "7- r THEN LE 

T il| LET I-SON JUAL A»- 6 .B >«-1 
20 O LET K=h** LET 
300 LET n 1 ATTR 1 ; ,hl 
303 IF 1 >26 THEN lET j* 20 
306 IF i O THEN LET ,p*20 
AT 20 , h . “ 

MO IF 0 Then LET K*30 
M3 IF *»50 THEN LET h»6 
320 PRINT OUEP 1.AT > . h . 

PAUSE r 

if 4^4® then ee to 

330 LET U-U*l 
34ft BEEP ,01 10 

T . . K. I riK 1 
350 IF jiC AN( 

700 

360 IF COE-r 6 CREENf ( ..biOS TH 
“ ““ KEEP i01.36 


PRINT 


INK I . 


1. A 


PRINT QUE fir 
PAUSE f 

THEN ftUB 


1PN0*21I LET h-lNT 


CN PPINT AT 
LET J-IHT 

|RN0*31» 

400 IF n,al23 A NO n r - 30 ANO ; o 3 
C THEN PRINT AT Jr h, INK 1, “f" 
LCT PRINT AT 6.31 3W 1 

. AT 6^1,31 ■ ■■ BEEP . 05.30 

10 IF 6*122 THEN PRINT AT j.h 
INK 3 * BEEP .02.13 LET p *p 

+ 1 LET 01spl -ft 

540 IF n ■ 124 THEN PRINT AT . .h . 
" " LET llUltl PRINT AT *1,31 

4 ’.AT *1-1,31." “ BEEP ,09.-1 
0 u£T pt-Ft-B 

550 PRINT AT 21.9. PAPER 6 INK 

1-th AT 31,26 PT " ■ 

560 IF THEN BEEP 1,-3 GO T 

0 6S2 

5#® IF 41*6 THEN BEEP 1,-10 GO 

TO 630 

60® 00 TO 266 

FOP *wj TO 20 P&3HT AT c . r. 
ft" AT <-l,h B BEEP l 02MO-« 
NEXT 4 

710 PRINT AT Jfl r h P V LET j»$ 0 
LET h a0 
730 00 TO 263 

POO FOR h*l TO ft-O BEEP .02.-10 
*b NEXT 6 PAUSE SO CLS 
502 PRINT AT 2-1. tftftRIRCZ 
AO* PSINT AT 3.1 FLASH 1. INF 
1 ""riflft CQ5ECHAQO LOS U AR&OLEft 
f F L Aft« 0 

*10 PRINT ot Inf 2. -TICHR 

O ■’ Ifc BEEP .ft lO PAUSE 2® 

620 PP tNT AT ll ft. INK 3 -FALL 
OS .41 BEEP h 3.20 PAU SE 20 
630 PRINT AT 14 ft. INT 1, -RUNT 
UACiON ".Pt BEEP *3.3® 

*35 IF pi*240 TKCN PRINT AT 1ft 
0 PAPER 6. INK 2."- 
A HAS OBTENIOO LA 
UACION‘ 1 

*3* IP 1*1200 Tl-PEH PRINT AT 15- 
0 "-NUEUH FARTIQA PQP HACEPLO C 
ON UN T1EHP0 HEffOR 4 200*" PAU 
$C 400 CLS RUN 76 
e-4® 00 TO 660 

BS0 CL* PRINT AT 10.1, INK 1. 

" -LLEw LA * « Lfl 0 A % FALL 

OS- CO to *55 

*32 CLS- PRINT AT 1® . 3, INK 1. 
-TC C0MZ3TE LAS 20 FRuTftS*” 

531 PRINT hT n..?. I Nr 3. *PUNT 
UACJON .PI,AT 16 . B. w tFRUTA REC 
OGIDA p * BEEP 1,1 
*6® INPUT -OTRA PARTITA* 

« ENTER' , ' .Ct 

B70- If THEM CLS RUN 73 


1 ENHORABUCH 
HAX 3 HA PUNT 
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TRIFIDOS 

Davtd GURRtANA 


Spectrum 48 K 


Una maldicron ha 
catdo sobre nuestro 
planeta y par uno 
razor inexplicable, las 
plantas crecen 
inexorablemente 
arrasando y 
devorando todo lo que 
encuentran a su paso. 

Rstn podriascrh i ram a del p me ram a 
que nos ocupa, en el que nosotms len- 
dremos que enarbolar la handera del 
Iveroismo e intcnlar salvar a la Tierra 
de estii pluga, 

Lo que en un principle] pare da una 
auienticu «bcndicion» alimcniada con 
riegos \ cuidados por los amantes de la 
vegetation, se tue convtriiendo en una 
aulentiea pcsadilla de la que solo pa¬ 
dre m os snlir con una li n ica arma: la 
(firifidita I'ulminarue**, un spray aniqui- 
lador de lodo tipo de plan las, en poder 
del doctor Tradescamuv 

Para csla vtlal niisidn eoniamos con 
ires leclas de movimieruos: 

para ir a la i/quterda. 

—«P» para ir a la dcreeha. 

—«Q» para accionar la irilldila. 


Npras GRiRFICfti 

— W H ■ « 

unumnuti 


10 RE n _____ 

20 clear * 399 ? 

M £ 

30 LET A-0 
40 GO 5UB 14*0 
50 GO SUB 1200 
se GO SU* lift® 


CL* 


POKE ^36 


ES 


"0 50 SUB ?Q0 


BO GO SUB ?SB 
■50 GO SUB *70 
100 GO SUB 410 


ION 
' Ilf 
120 
130 


REM CfiSRCTEHES 
REM GPAF1C0V 
REH FUNCTONES 
mtn INSTRMCCIO^ 

REM BORfirnOO 

REM HOCfit 

REM INjOIALlZAC 


50 SUB 290 


GO SUB 1*0 
GO sue 210 

IF fi(Fi-4 THEN GO SUB 040 
GO TO 90 
140 GO T< 

159 HEM _ 

160 LET RMINKCYl 
170 IF At * ,r $" THEM 

RETURN 

1B0 LET C*C*<A*«“P' AND Ci23l 
R*+ r Q ANC- C>*> 

190 PAINT AT *,C r PfiRER 4 , iN* 
0 -ft' 1 . AT 4 E |N* ' I ST S C 

R^PER ft..-AT S,Ci"A" LET C-E 

200 PETUfi 

210 REN 

220 FOP ST«1 TO 
230 LET FfclNT iRHC«i*ii>l 
240 LET GwIMT <BNj>t 4 l 
250 PRINT fiT AlFl,F*7. INK 



■ AT fifFs+1,F*7CMA1 1474*1 BE 

EP LET IF A 

fFl.4 THEN RETURN 
2ft® NEXT N 
270 RETU RN 
2*0 REM “ 

290 FQP 

INF 1„ 


15: Pf*ttfT IRT N C 
BEEP >01.0 NEVT n 
?O 0 FOR Mu It TO ft S'Et -1 RRIN 
T AT N , C ■ ' " NtXT U 

310 LET P-0+C10 ANE- fliC-T'i 14' 
LET AlC-?»*l4 PR TNT ST 20 S F 
H Z t '& 1 
320 RETU^4 

34 0 IF M ^M£N LET AeC Pt I nT 
fiT 27.GHR* lB + CMRt 1+FN 

GO SUB *30 50 TO 3*0 

3*-0 50 sue *20 

3*0 PRINT ST 9.11 ’LO INTENTA ft" 

. AT 11.9. "OE NuEUOT S/H - " 

370 IF INKE . t TnEr; PRINT fiT 

9.9," INMtfrNOS “.AT 
OEftTREZ* 12’ GO SUB 1BG® tfi 
IOAT O RETURN 

if infcyi*-n- THEN FOR tJElJ 
0 TO 0 STEP -I PRINT AT 1 3 r 1 ft , F 
N vt r N r NEXT U RANDOMIZE USR 0 

410 OIM FOR n- 

1 TO IS Lf T A 1 N ■ = 14 NEXT tt LC 
T D<0 

420 PRINT AT 4,13 PAPE£ 4■ IN£ 
0,-#-, RSPCR 4 INK 7 ■ Pfi-E 

R 4 IN* 0 *■ RT $ 10 PARER ft. 

INK 7, 

430 GO SUB 4*0 
4 4 0 RETURN __ 

4?0 E-Eh 3BBUSMD 

4ftC FOR hT: RESTORE SC-0 

4^0 ^"OR h ■ 1 TO B REfiO O.P BEK 

t> O-R^IS 

4-30 NEXT n NE J<T N 
450 RETURN A 

30Q t^STfi , 1 , 11 f ■ 1.11 ■ , 3 - Jf - * OF ■ 
ii .e^ is ..ii> ■o* . ift i .£0 

313 gem fiHBBSpi 

520 k,ET o a0,001 

T33 ^OR N>-» TO 0 STEF 6 REST 
O-PE SI® 

S*C FOR H-l TO 7 READ P PEER 

.oj . c . r, 

S5.0 NEXT Ii NEXT ri BEER I .N-1 
5*0 FOR N=0 TO -20 STEP -3 RES 


TORE ft 10 

*70 FOR Mil TO 4 READ P 
■ 04*0.P+N 

SS0 'IE>T 34 LET O«O*h002 


N 


*7.N*1 


BfCR 

LS,e,» o 


BEER 

NEXT 

7 . N BEE 


*90 BEEP 
P 1.4.N+* 

600 RETURN 
ft 10 PRTfi 04 

loo REST^^^Ro FOR n«i to 
HEAC‘ OjR BEER OliP NEXT ti 
6*0 RETURN j. 

ft*0 PHTfi 1 , 12, .5.12 - ,*, 11 ■ 1 .*■ * 
,9 . ,.7, .** e 9 ■ - 4 5 ■7, ,45.* .4ft,4 
.4*.2.-4B.4 ,4*.* i 7,1 O 3 2,1 

5 jj,i .o 

66 0 AEti mffiLS 

*70 INI “WlNT PARC A 7. AT 2,2 

fiT 4 7 UttWt 

itmnmiumnnifrrm f- - , 

PRINT fiT N 7 *2 .AT N, 24 e Jft" NC 

fT N PPiliT fiT 1? . 7t ' 


Hft90 PAPER 6 BRIGHT 1 
700 FOR TO 16 PRINT AT ti, 6 

rfie ;4 NEXT r, _ 

wSASlS£iffTi aT 18 S 2 fMM 

720 PRINT AT 20 1 PARES i Ili* 

9 , ^ P UNT Oft 0 000 fi7 :(J 21S. TEC 0R 
0 ".FH Z|iAl 

III HsUIMnnn^np 1 , 

7*0 FOR N-0 T0 71 
770 GO SUB 

750 PRINT !N h * *T =t ■ • 

790 FOR M.20 TO 1 STEP - % PR3N 
T fit H,W. INK i.tHRt 1I*7*INT <R 
ND*4 1 ' 

300 NEXT rl 

S10 PRINT AT 0 N INp- 2. V" 

020 NEXT N 

S3® PETUI 

5-40 REn 

■50 fcic m*232€4 TO 23232 STEP - 


* 

32 


B*0 POKE IN* 
370 NE■T M 


M P .*3 


■90 rem iizsi£nM;#c4zr« 

CLS 
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PROGRAMAS DE LECTORES 




010 LET ft** H 5QC0RRQ*,* OlUCN 

NOS DXGP... 

4-1 

920 GO SU® 111® „ 

93* LET »*■ LOS TfllFJDOS NOS 

INUADENp*. 

940 GO SUB 111 ® 

9 ?® LET ft**" NO ftOOEHOB CONTE 
NERLOS,** 

960 00 SOB III* 

970 LCt flli'POE EftUOfJ* OEM ft CA 
SA OEL OOCTOfiTfiROeSCfiNTUS V «VUD 
flNOS ft MftNC-Jft* LH TRIPIDITP FU 
■ L M INfiNT Jft . . . 

9 B 0 GO SUft ill® 

990 LET Ofu' ES Lft UNlCft MflWEflfi 
OE RETftfiSftS SU CfiECTNEENfTO. - - 


100® 00 SUB 1110 

1010 LET PRISfl. Lft SITU 

ftCION ES ftH ■ OIISTIDSftp.i 


1026 00 *UB 1110 
1000 LET 3*."’MftN0OS 


|- EZODft 
l-DECHA 
l-TRIF 10 


INDICRNQS TU DE 


* IF St INI 
GO TO 110® 
BEEP , 02,12 


IT ft 

1040 GO BUB me 
L®5® PRINT HI/' 

BTftEZA 1-2" 
log® port 23550.0 

107® LET Mp PEEK £3700 IP N t > 4® 
RND N<-5® THEN GO TO 107® 

1®3® let f*N-43 
1090 BETUf 
1100 PEW I 
1110 roft N «1 TO L 
jt - j then print * 
iisc print ft • ini; 

1130 NEXT N 
114® RETUj 

1 gVH I 

116-0 DEF FN 71 1 Z I ■CMS* l9*Cl-*fti 1 
#CHPf 17*CNRt I + Cl-iRj 10+CHRi 7*1 
®00 #STR* Zi ILEN STi 
1173 OEF FN V* iY 
#CHR* 17*CHR* 5 

'00-^iTPl , LEN 

IIS® RETUI 
1190 EEH 
1500 P0K_ 

421 ® BCSfi_„__ A , 

122® POR N ■ 1 TO 30 PRINT ftT TjN 
"I" NEXT N POP N -8 TO 12 PPI 

mt rt n : : at n, 5 ®, i" next 

N POR N-l TO 30 PRINT ftT 13. N 
" { NEXT N 


Hhm 


rR* Z TO I 
[VI *Chlftt 19+GMR* 1 
UOHR* Ifr^Ci^Pt ■* 
IN STfff, t T 0 ' 


1230 PRINT ftT 9-3,” ESPEPfl UN 

HOHENTO “.ftT UJ;" VQY ft C 

Re ftp los GRftPltOS 
1240 FOR N«® TO 119 
1250 REftt- n BEEP .0®5,RUDt3® 
1260 POKE USB "ft”*N , H 
1270 hiEKT H 
l£BO RETURN 

129® DATA 126.126,126,126.126,12 
6,126.24 

1300 DATA 94 60.6®- 126P126,265,S 

ill® OflTTfl &,&, 104 120 , 59 , IS ,14,0 
132® DPT ft 111. 426 60 ■ 11,111, 126 , 

1330 ORTH 104 4 120/59, ISpSS, 12® p5 

ld*0 DftTft 11 . 16.110,120 P 59. IE, 14 
i 9 

1350 OftTft 43 - 63.62.6,104„66.24.6 
136® DATA 127,127 P 127.62.62.62 . ® 

137® DftTft 163-163,256 163,163,23 
* . 153. 1*3 

1360 Data 66,66-34,34,66,66*34,3 

1390 DftTft 4 r 6®,66.255.66,96,90 r 1 

lie® DftTft 0 0,15,31 46 J 112-255,2 

1410 DftTft 45.45.240,240,12>14,25 

lile^ra 46,46 .49,51,51,51.63,6 

143® DftTft 12.12.140,204.204,204. 
252 

1440 REN 

14?» RESTE _ _ 

1460 RARER 0 INK 7 0ORDER 0 C 

L S 

14 70 FOR M*I TO 30 PRINT ftT 7.N 
, "i" NEXT H FOR N*6 TO 12 P&I 
NT RT N P £. "1 , AT N.50, ■” NEXT 

FOR N■I TO 30 


NEXT N 
1460 PRINT ftT 9 


T* — 

PfilHT AT IJ.N, 


^,3i- yH 

MbtlCHTO ".«T 11.3. “UOY A Cfi 

BAR LOS CfififlCTCAES'- 

1490 FOR N *15616 TO 16353 POKE 

145364-N! .PEEK N NEXT N 

150® FOP IJ =64 126 TO 64215 BEAD 

N POKE N . In NEXT N 

15 1® FOP N *64 264 TO 0447® ECPC 

H POKE N.N NEXT H 

1520 RETURN 

163® OftTfl B r 126 ,70,9®.95,126.6®, 

1640 DftTft 24 56.12®>120.5.24.126 
9 

1SB® DATA ft® , 15$ . 7V , 14 r Ifc ,<SB . 12* 

lift® &ata &e,iae,?e.se. 79, .a® 

. 0 

197® DATA 4.13,£0.60,10®.ta&.12. 


13 

15BB DATA 
0 0 

1j®0 DftTft 
0 ,® 

160® DftTft 
2 ® 

1610 DftTft 
6 ® - a 

162® DATA 

,m 

1630 DftTft 
164® DftTft 

Si, O 

165® DftTft 
i660 DftTft 
i®70 DftTft 

16 9® DftTft 

5, 126 
169® DftTft 

i70® DftTft 
171® DftTft 
35 ,® 

1726 DRTfl 
® 

1730 DftTft 
1^40 DftTft 

1750 OPTft 

,® 

1760 OPTft 
. ® 

1770 OftTft 
0 

ite© cata 

i?ae OftTft 
O 

1300 DftTft 

i6!0 OPTfl 
0 . 0 

1620 DftTft 

163® DftTP 

6 , ® 

1640 DflTP 

6,0 

1^50 DftTft 

1663 DftTft 
,195,® 
157® DATA 
31-0 

156® DftTft 

® 

159® OftTft 

190® DftTft 
,® 


129.96.124.14,102.62,6 

39 P 59,49>124>£02p102,A 

126 P 102p12 p25,24,56.11 

6®.102,102,6®.102.102, 

SO.102,192,6®,12.12,12 

0,25,23,0 .0 ,23 -26.6 
24,6® 102.126,102.66.2 

124,52 60,4® 62-54 124 

26,62,192.64.102.62,2® 

12®,60.46 h 35 j *t 30■ 120 

0ji 126,93,104,12® , 104 ,9 

126,34,40 j, 56,40,58 < 12® 

126,24 P 16,24.5.24,126 , 
127 , 93.12 , 12 P 105,76 f 12 
119.54,60,46.62 » 5® < 119 
112 H 49 r 32>49,49^6®.126 
0,4®.10®,124,54,66,236 
115.59 * 42.42.46.3*.. 119 
6® >102,96.66 P 69,102,6® 
0,124.54, 36.60 p 32 p 112> 
60 r 192,66,74 P 74.11® , 60 
124.102.30.60.56.44.11 

66.126 >96 4 6®,14.102.60 
126 126,9®,94 24,6®.12 
239p6B,65 p 66,1®6,166,5 
193,95 1 109 4 105.40,56,1 
214,214 P 94,124,124,109 
*3 X >231,54,29 - 36 >115,2 
119.119.34,62,26.6.62, 

125.70.12.24.43.96.126 

6® P 126,90 P 126.60 ( 36 P 24 


Una revisfa con 
maix/ia para fos 
que necesjfan 
saber TODO 
sobre 

ordenadores. 


UflF*™-- 

toda _ 

UHAORQUtSTA 
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SUPERTEST 

LA GONTINUACION DEL 
DECATHLOM, EL MAS 
COMPLETO DE LOS 


JUEGOS DEPORTIVOS 


CONSIGUE SER MEDALLA 


PISTOLA, SALTO DE 
TRAMPOLIN. PENALTIES 
CICLISMO, SLALOM 
G1GANTE. REMO, TIRO 
DE CUERDA V SALTO 
CON SKI. HECHO POR 
LOS MISMOS 


BASKETBALL (= 

NO TE CONFUNb 
AUTENTICO JUEG(j 
QUE HAS VISTO ENi 
DE MEJORES GRAFS" 
Y ADEMAS jGRT 


PROGRAMA UNA M v 
DE RP 
HUYE DE LASi! 

SPECr 


PROGRAM ADORES DEL 
DECATHLON E 
HYPERSPORTS, 


SPECTRUM 
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£LEmooEi> 0 °n 

Salgg 

-«SS 85 £ 
p ;;:if 3 

p °OER / Ntr . S o, PARa 

FtsiSSs^ 

-•«ss 

SPECTp mcn^ PEClAL 

M/c °to/UODOR E 


itALONCESTO) 
Q*S t ESTE ES EL 

0)DE baloncesto 

1 AS MAGUINAS, EL 

AriS! CON CADA 
Ainifica CAMISETA 
‘jALO. 

l MTACIONES. 

!:rum 


DRAGONTROC 

UNA PELICULA EN TU 
SPECTRUM. ATRAVES 
DE TU VIAJE FOR 
INGLATERRA PODRAS 
OBTENER PODERES 
MAGICOS QUE TE 
AYUDARAN EN TU LUCHA 
CONTRA LOS MAS OE 
SO SINIESTROS 
PERSONAJES QUE EN 
CUALQUJERA DE LAS 260 
DIFERENTES PANTALLAS 


SERAN ENVIADOS POR 
EL MALVADO MORAG 
CONTRA Tl. TODO EL 
JUEGO ESTA REALIZADO 
CON UN AUTENTICO 
EFECTO 
TRIDIMENSIONAL Y CON 
UN NUEVO T I PO DE 
MOVIMIENTO OUE HACE 
VER A LOS PERSONAJES 
COMO S! DE UNA 
PELICULA SE TRATARA. 

SPECTRUM/AMSTRAD 


(REALM? 


HcWion conwiLt Anri 





















































CONSULTORIO 


Ampliacibn de momoria 

Tengo una duda respecto 
a la ampliation del Spectrum 
de l6Ka48K,yaque como 
soy un principiante, no en- 
tiendo eso de ampliation ex¬ 
terna e interna, si luvieran la 
amabiltdad de explicArmelo 
brevemente se lo agradece- 
fifa. 

Antonio CA$TILLQ - 

□ Hay dos formas cJe am- 
pliar la memoria de 16 K a 
48 K, una consiste en inser- 
lar los correspondientes 
circa itos i n teg r ados en tos 
zbcalos lib res que se en- 
cuenlran en el interior del 
ordenador, esto se conoce 
como ampliacidn de memo- 
rla interna. Otra posibilrdad, 
que no exige desarmar el 
ordenador. consiste en una 
ca]ita que comti ene en su in¬ 
terior los circuitos Integra- 
dos correspondientes y que 
se enchufa en la ranura 
posterior del Spectrum. 


Conext 6 n a un video 


Ruego me indiquen si el 
hecho de haber conecfado 
por error la salida de TV del 
Spectrum a un monitor Ap¬ 
ple HI {sin ningun resultado 
positive, desde luego) pue¬ 
de haber provocado algun 
dano en el modulador del 
Spectrum o en alguna otra 
de sus partes 

D*nM 8 lose A - fiarafen* 

□ Conectar la salida de TV 
del Spectrum con la entrada 
de VIDEO de un monitor no 
liene por que provocar da¬ 
dos a ninguno de los dos 
aparatos, pero tampoco 
proporcionara resulted os 
positivos. 

Si desea conectar el 
Spectrum a un monitor, 
puede instalarse una salida 
de VIDEO tomando la seftal 
de la entrada al modulador. 


ya que en este punto, es 
perfectamente adecuada 
para atacar la entrada VI¬ 
DEO de un monitor. 


Cassettes Stereo 


cSirven los cassettes Ste¬ 
reo para el Spectrum? 

cSe pueden utilizer tanto 
para grabar como para re¬ 
produce? 

Pablo ALONSO - Mmdrnt 

G Los cassettes Stereo se 
pueden utilizar perlecta- 
mente con el Spectrum, pe¬ 
ro a weces dan problemas 
debidos a que la aimeacidn 
de las cabezas en mas erf- 
tia. Los monoaurales dan 
mejores resultados 


Interfaces de impresora 

iHace fait a algun interla¬ 
ce para una impresora? 
diganme algun ejemplo, si 
hay, de impresoras que no 
necesiten interlace. 

cCdmo se consigue bacer 
que un G,D.U. se acerque o 
se aleje? 

cPara quA sirve VAL ? 

bltgoal A. NCRREHQ - Madnd 

Q Las impresoras de 80 o 
mas columnas necesitan, 
todas interface RS-232 o 
Centronics Algunas impre¬ 
soras de 32 o 40 columnas 
que no necesitan interface 
son la Seikosha GP-5GS y fa 
Alphacom 32. 

La bnica forma de hacer 
que un grafico se acerqueo 
se aleje en Basic, es alter- 
nando varies G.D U. 

La funcibn VAL sirve para 
converts una cadena en un 
numero, es decir, para eva- 
<uar una cadena. Por ejem¬ 
plo: VAL “3" es igual a 3; 
VAL “(23-18)-2" es igual a 
10. 


Amstrad 


Tengo un Spectrum 48 Ky 
ptenso comprarme un Ams¬ 
trad, quisiera que me dijeran 
c6mo adaptar los progra- 
mas del Spectrum al Ams¬ 
trad y que p erilbricos tendria 
que comprar para eito. 

Rataal TEUO - La CoruAa 

□ A pesar de que ambos 
ordenadores utilizan el mis- 
mo microprocesador (Z- 
8<?A de ZHOGI, su software 
es total me nte incompatible 
debido a que el Sistema 
Operative de ambos es dis- 
tinto. La adaptacibn de pro- 
gramas tendra que hacerla 
«a mano*. lo que requiere 
un buen conocimiento de 
ambas maquinas. 


Program as sin 
cabecera 


Supongamos que tengo 
un programs comerciat que 
se carga en dos paries, sien- 
do la segunda sin cabecera. 
cCdmo puedo saber la di- 
rectibn de comienzo y $u 
longitud? 

Jo >• M CAMPOS RonlaraPra 

□ La uniea forma es desert- 
samblar la primera parte del 
programs, antes de llamar a 
la rutina de carga (CALL 
1366) debe cargar en el re- 
gistro «tX“ la direccidn de 
inicio, y en el «DE» ia longi¬ 
tud. Si lee estos nbmeros 
del cbdigo fuente desen- 
samblado, tendra fa res- 
puesta a su pregunta 


Simulacibn de SCROLL 

cQuA (tempo de tunciona- 
miento se puede considerar 
excesivo para que el Spec¬ 
trum se caliente tanto como 
para poder danarie? 
cCdmo se puede conse- 


guir el comando «SCROLL» 
en el Spectrum? 

iVlr*do RiiFQ ■ Madrid 

□ El Spectrum puede fun- 
cionar indefinidamente, sin 
que el calentamienio le da- 
be. 

Puede conseguir el efec- 
10 SCROLL con: RANDOMI¬ 
ZE USR 3582 si lo usa en 
juegos que utilicen -RNO» 
en vez de RANDOMIZE, te- 
Glee: LET zz^USR 3582. 


Las membranai dpi 
tec lad o 


Me gustaria ielicilartes por 
su revista y de paso resolver 
una duda . c Hay repuestos 
de la cinta de plAstico que 
conecta el teclado a la tarjeta 
del ordenador? Si la res - 
puesta es afirmativa, me 
gustaria que me dijeran tarn - 
biGn donde la puedo conse¬ 
guir y su precio aproximado. 

AguMit LOREl ■ Msdnd 

□ Las dos cintas de plbsti- 
co que conectan el teclado 
con el resto del ordenador 
son parte de tas dos mem- 
branas que lo constituyen, 
por lo que seria necesario 
cambiar todo el teclado, o al 
menos, las membranas 
No tenemos noticias de 
que estos components se 
vendan por separado 


Problemas con los 
G.D.U. 


Quisiera saber si cuando 
queremos copiar un progra¬ 
ms de los que pubiicAis con 
notas grAUcas (G D.U), te¬ 
nemos que detinirios previa- 
mente con el programs EDI¬ 
TOR DE CARACTERES pu- 
bticado en el ntimero 1 pag 
22-23 y Cdmo proceder para 
esto. 

Mum* ABmi VlltiKrl 
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Ruego que si no es dema- 
Siada molestia para ustedes 
me contesten en ei espacio 
de Consuttorio de su revisia , 
especificando cade uno de 
fos pesos para introducu /as 
notes grdficas 

Prifro weepO • Mfilll* 

En atgunos programas me 
encuentro con que en ei mo- 
memo de teciearlo hay que 
po/rer una sene de terras en 
un cuadro que dice 'Wo fas 
grAticas". cQud debo hacer 
con esas "No(as Graf teas' 
cuando teciee el programa? 

Jolt Umh» ML [JO - GlfAn 

Cuando intenio usar los 
cbdigos de los GD.U. (144- 
164} en sentencias del Upo: 
IF CODE SCREENS (x,y)- 
151 THEN. (suponiendo 
que haya definido ei grAfico 
en la leira “H 7 ei ordenador 
hace caso omiso de tat or- 
den 

j rtdc W&LPfCfWS - 


Cuando termino de deftnir 
ios grificos en la dnta «Hori- 
zontes», no tunciona la gra- 
baciOn en la dnta. A si que 
para poderlos grabar intro- 
duzco fa sentencia: 

JO SAVE “UDG W CODE 
USR 'a'. 255 

que si io efectua. Lo que 
ocurre es que luego, una vez 
introducidos en ei progra¬ 
ma, at desenchuiar el orde¬ 
nador. desaparecen y no $e 
mantienen en el programa 
en dot a iHabria alguna for¬ 
ma de conservarios una vez 
introducidos en el programa 
en cuestidn? 

G onimlo HEftREBQ ■ UMItgt 


□ Los programas que re- 
quieren el uso de Grbficos 
Delinidos por el Usuario 
(G D.U.) imeluyen una rutina 
que se encarga de generar- 
los. pero esta rutin a no ac- 
Ilia mientras el programa no 


se ejecute, por tamo, cuan- 
do tecleemos el listado de- 
beremos teclcar en lugar 
del grafico, la leira corres¬ 
pond lente pero pasando 
previamente a "modo grpfi- 
CO"; por ejemplo. para intro¬ 
duce el comando: PRINT 
*H" seria el graiico corres- 
pondienle a la letra “H" de- 
beremos seguir la secuen- 
Cia: 

Cursor Tecla a pulsar 

K P 

L SIMBOL 

SHIFT + P 
L CAPS 

SHIFT + 9 
G H 

G CAPS 

SHIFT + 9 
L SIMBOL 

SHIR + P 
L ENTER 

La tuncidn SCREENS no 
rdentifica los G.D.U. pruebe 
a usar ATTR que funciona 
independientemente de fo 
que haya impreso. 

Para salvar en cinta los 
grbficos que construya con 
cuatquier editor de caracte- 
resutilice: SAVE "UDG" CO¬ 
DE USR "a-, 168 y almace- 
nelo a continuation del pro¬ 
grama donde vaya a usar- 
los; luego, escriba como 
primera tinea de su pro¬ 
grama: 

10 LOAD “UDG" CODE 
USR "a",168 y grabelO con 
auto-ejecucibn 


EDI TEXT 


Me gustarfa que me exph- 
casen unas coses sobre el 
programa Editext. Cuando 
se termina de escribir una 
llnea, chay manera de volver 
sobre elta para efectuar al¬ 
guna correcdbrt? 

En cuanto af aviso de que 
se cabe una ffnea, icdmo 
tunciona ?, a mi no me fun¬ 
ciona. 


cCdmo avisa ei programa 
de que se va a acabar una 
pantatla ? 

Jot* A. QUii.ES ■ MJtc* n» 


□ El programa Editext solo 
permite correcc iones sobre 
ta linea en curso. una vez 
que pulse ENTER es impo- 
sible volver a la llnea para 
cor regirl a 

Para que luncione el avi¬ 
so de fin de linea, debera 
defirnr una zona de ajuste 
mayor de cero, por ejemplo. 
seis, 

No hay aviso de tin de 
pantalla, pero puede verlo 
Cuando el cursor se aproxi- 
me al final. 


C.A.D. (Diseno Asi slide 
por OrJanador) 

Desearfa saber si existe un 
programa para Spectrum 
que realice el diseno de cir- 
cuitos e/ecfrbn/cos, s£ que 
industrialmente existe, pero 
no to he visto en el mercado 
de ordenadores. 

MtpV*I A. OODOV * S+rtli* 


□ El terreno del C AD. 
(Computer Assisted De¬ 
sing) no esta muy explotado 
en lo queal spectrum se re- 
fiere. el motivo quiz* sea 
que no resulte comercial- 
mente interesante. Aqui tie- 
nen nuestros lectores, por 
tanto, un posible terreno de 
experimeniacibn. 

Nuestras p&gmas estan 
abiertas a este tipo de pro¬ 
gramas. iAdelante! 


Grabar en Video 


Poseo un video Saba 
“Video-Recorder 6000" y 
un Spectrum de 48 K. y qui- 
siera saber si puedo grabar 


una partida de aigun juego y 
reproducirla mds terete 

EufrAJJti M.AHIiM - BsmtOn* 


□ Si conecta el ordenador 
a su video, y bste al televi¬ 
sor, podra registrar todo lo 
que ocurra durante el jue¬ 
go, es mbs, si conecta la sa- 
lida MIC del ordenador a la 
entrada MIC o AUDIO del 
video, podra registrar inclu- 
so ei sonido. En determina- 
dos juegos, pude ser una 
forma interesante de per- 
feccionar su tbcnica. 


Rufinas en C/M 


iSe pueden enviara su re- 
vista rutinas en eddigo m£- 
quma? 

$t es asi, 6hay que man¬ 
dates en forma de POKEs. o 
COmo rutmas para que Uds 
las desensambten? 

cMe pro dr/a expUcar, de 
un mode breve, la utitizacibn 
de la sentencia nembnica 
HALT? 

Jot* t. M Off44 


□ Por supuesto, puede en- 
viarnos programas tanto en 
Basic como en codigo ma- 
quina. Eslos ultimos, es 
preferibte que nos los envie 
acompahados de un carga- 
dor escrito en Basic, similar 
a los que aparecen en nues- 
tras p&ginas. ya que la 
mayoria de nuestros lecto¬ 
res no disponen de Ensam- 
blador 

La instruccibn HALT, que 
se ensambla como 76 hexa 
0 118 decimal, delicne la 
ejecucidn del microproce- 
sador hasta que se reciba 
una "petition de interrup¬ 
tions o una "puesta a cero* 
(RESET). MientraslaCPU se 
encuentra en este estado, 
ejecuta NOPs para mante- 
ner la regeneration de las 
memorias. 
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deocasion 


• VENDO ZX Spectrum de 10 
K,con garantia, ruente de aiimen- 
taciOn, cable de grabar, cable de 
anrena, manuales de mstruccio- 
nes y de Baste en caste 14a no, cm 
(a de presents cion y uhlidades 
de Honzonles m&s tisiados de 
programs. Presto a convemr 
Llamar al Tel: 1906)223639 de 
10 a 2 de fa manano Pregunter 
por Javier 

• ME GUSTARlA entrar en con 
lacto con usuar ios del Spectrum, 
pteferen [entente en Oviedo. Lla¬ 
mar a Jesus. Tel.: (905)224964 
de 2 a 3 h 

• VENDO Specifurn t6 k con 
ampliacidn externa de 48 K. In- 
cluyo accesonos (cables, fuenle 
de aiimeniacion. manuals &.„). Su 
tuned namienlo es perfecio. Pre- 
Cio: 19 500 plas Interesados es 
cnbir a Alfonso Vaibuena Rodri¬ 
gues Pza. S- Roque, 35, 1 Ba- 
da Iona (Barcelona) o llamar al 
Tel (93)3900363. 

• SOM OS un grupo de usua 
nos del Spectrum de 13 aftos. y 
deseanamos cortlaciar con chi 
cos de nuesira edad para lor mar 
un club en Madrid. Interesados 
escnbir a Jose A Tonbio Rodri¬ 
guez, Valle Inclan. 70, 4." Izda. 
Madrid 44, 

• ME INTE RES ARIA contactor 
con genie poseedora del Spec¬ 
trum. dentro de la zona de Bilbao 
Interesados llamar al Tel 
4440064 preguniando por Luis 
Miguel. 

• VENDO Alan Video Compu 
ter Si stem con transfer mad or. 
dos tipos de man dos, cables 


mas i u eg os del catatogo Atari. 
Precio: 3.500 ptas. Interesados 
escribir al Apdo. 3061 de San Se¬ 
bastian 

• VENOOCominodOre l6Ksin 
usar y con garamia de seis m©- 
ses. con dos manuales de uso. 
todo por 25.000 plas. O bien Id 
cam bio por una Impresora para 
el zx imeresados escnbir a Luis 
Miguel Gonzalez Lascurain. 
Aguirre Miramon, 5, 2. Dcha 
San Sebasiidn. Tel.: 
(943)291424 

• URGE vender Specirum 48 K 
en perlecto estado (poco uso), 
con tod os ios accesonos mclui- 
flos Precio: 40.000 plas. Iniere- 
sados dingirs© al Tel: 
(977)363208. PregurtLlr por Jo- 
s£ M ' Perellb. 

• CAMBIO Interface Joystick 
program able, en perfecio esla- 
do. compatible con cualqurer 
iuego del mercado; par un Inter¬ 
lace joystick |ipo Kempston y 
2.000 plas. Interesados llamar al 
Tel 7426410 do Madrid. 

• INTERESADOS eri format un 
dub del ZX-Speclium. llamar o 
escribir a Francisco Jos© Ors 
Carballo. Ante mo Lopez. 2. 3. £ . 
S. " Tel.: 310S495 de Barcelona. 

• VENDO Specirum 48 K en 
perfecio estado de funaona- 
mrente, con cables y translorma- 
dor por 30 000 plas. Regalo emta 
Honzontes, manuales en caste- 
llano e ingtes. revisias de infor¬ 
ma tica, etc, Sr eresde Barcelona 
re enseAo a usario. Tambien lo 
cambiaria por TV color 14 o 16", 
Contacted con Daniel. Tel. (93) 


HACEMQ8EACIL 
INFORM ATKA 


* SINCLAIR 

* SPECTRA VIDEO 
» COMMODORE 

* DRAGON 
- AMSTRAD 

* APPLE 

. SPERRV UNtVAC 
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tSHtLIALlSIAS IN SINCLAIR 

AMPtlACtDNES DE MfWQRlA. 
ttMTMNTES Y SERVICIO 
1ECNIC0 SPECTRUM 

111 Mr.MMl fits*. Sprrlr-ivirlrii. 'S|MT.I?um 
J Tir. Iriprcwn Vuiuiuri/s ftflflRmasiW 
dida I'jDrj.camni HjuTitwrw qrtlifio ^ «ifl 

€: S-lva 5 - 4Mri m U 

?aui3 m\m\\) 


MICROSOFT HARO, S.L. 

Tel: 193] 348 04 0? 

ESPECIAL I DAD EN VENTA 
POR CORRECT 

Mh mjHnti ^Tt*fTT« A&ptirfritf n Jf dot Uo 
liEuhitjilrt if* qutS4J CDiT'jirJ-lR^ rp^ulrp 

JOYSTICK QUICKS HOT Mr 2 70 Q pi^s 
TTCLAflOSfKTBOM PIUS @ m plas 

(STOCK LIHITAOO! 

S^iCiit mlonnjcicn t Jurj Ut [JHfL'uj% mji pn 
iln fI h|m*|kj ijyf* ■ Apio 23 406 de 
08060 BARCELONA 
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2205516 do Barcelona. 

• DESEAFIA eslablcccr co¬ 
rresponds ncia con usua nos del 
ZX Specirum para mtercambio 
de IfucOs, ideas, etc, Interesados 
escnbir a David Monie Maleos 
Polig. S- Bemte C3, Dr. Af ruga, 81. 
8. 4. B. Madrid. 

• VENDO Alan 2600 TM, con 2 
joyshek, 2 mandos de urqueia. 
conexrbn TV. alimentador y 28 
cariuchos de juegos, Precio: 
35.000 plas. Llamar al Tel.: (93) 
2354984 (8 a 10 troche), pregun - 
ter por Oriol 

• CAMBIO Proyeclor de super 
8 sonoro marc a Technicolor 
2000M , cuyo valor en ef metcado 
supera las 100.000 ptas. por or- 
denador. impresora, momlor o 
peril©ricos de Specirum Enviar 
oicrias a: Anionio Granados. La 
rnnaga, l. Bilbao. 48006 de Viz¬ 
caya 

• DE SEAR IA que alQUb lector 
me hiCiese una copia del progra- 
mu Underwurlcfe, pagaria hasta 
300 ptes por gasios. E nvia r a Ra 
mon Mariinez Sanz. Sardn, 109. 
Sanlander. Tel.: 563555. 

• CLUB SINCLAIR, paga gente 
que tenga un ordered or Sinclair 
OL, Spectrum y ZX-01. Cambio 
un Casio Vi Tone con Tun da de 
mstruccionas y una maqumita de 
Game & Walch, todo en buen es- 
ladd, por ordenadOf ZX-81 con 
los rtecesano para su (unciona- 
mrento. Interesados llamar a 
Juan Carlos. Tef.: 2450736 do 
Madrid, 

• VENDO Micro ordc rind Of 
Aten -800 X1. con grabadora es 
pecial y Joystick. Muy buen pre- 
do. Llamar al Tel.: (986)837013 
(8 a 13 h,). Miguel. 

• VENDO Specirum 48 K nue 
vo. con manuales en castellan©. 
Precio: 30.000 ptas. Jos© M.' Ji 
rnenez Gonzalez. Salamanca, 

11. Medina del Campo (Vallado¬ 
lid) Tel: (983)802421. 

• HA NACIDO un club Commo¬ 
dore & Sincla ir en Sabadell Esia 
mos formando una programaie- 
ca. Esta en lase de creacten una 
revista, etc. Si te mteresa escribe 
a Scrgi Piiiyol. Mauniania, 28, 
Esc B. 6 \ 2,° Sabadell (Barce¬ 
lona). 

• BUSCO rutmas en codigo 
maquma para producer despia- 
/amientu pixel a pixel de todo o 
zonas determmadas de panialia 
bacia arriba, abaio. derecha, iz 
quierda, para Specirum 46 k 
S crolls. Interesados escnbir a Mi¬ 
guel Angel Ballesteros Garcia C3 
Valle inci(m, 13, 2. v A, Alicante 
03011. 

• VENDO Specirum 48 K pen 
23.000 ptas., con luente de all- 
mentacibn, cables, manuales en 
castellan©, cinia de demosira- 
cion. Todo en perfecio estado. 
Llamar al Tel.: (91)4040632. Je¬ 
sus (Envk) contra reembolso). 


• CAMBIO Software por hard 
wa re del ZX Spec tr u m, mein tore- 
sansinietutadordevozymusica 
conirolador domestico. lapiz op- 
lico, etc. Dirigirse a Rafael Lagu¬ 
nas Ay I Ion EDF. Bo nan ova III, 5. 
3. 4 Finsobe, Gtanollers (Barcelo¬ 
na). 

• VENDO Spectrum 46 K. en 
perlecto estado. con lodes sus 
accesonos y cmla Korizonles. In¬ 
terface para joystick Kempslon, 
Todo por 36,000 ptas. Tel : (043) 
210824 Sergio, 

• CAMBIO patinas de bota 
John Smite color rojo del n.' 40, 
rrtes ei iuego ■■ Buses y capture- 
(Parker), que cuenta con un 
Scanner electrdnico, mas palefa 
de ping-pong (Dunlop Black 
Flash; y un mtmbrgano Casio 
VL10 con calculadora y sinionia 
memonzada: por un Spectrum 
48 K 0 un interlace 1, mas ZXMi- 
crodrive, interesados escnbir a 
Luis Miguel Gonzalez. Aguirre 
Miramon, 5. 2. : Doha San Se¬ 
bastian 20002. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecio estado con cables, ali- 
mentador, cmia Honzontes. ma¬ 
nual en casieliano. casselte 
Computone, por 40.000 plas. 
Preguntar por Ratael. Tel,; (9ii 
2605257 

• ATENCtON usua nos del 
Spectrum que poseais un Wafa- 
drive, me gustaria contactar con 
vosoiros para iniercambio de 
ideas. mformacFon, etc. Si le inie- 
resa llama al Tel: (954) 831675 o 
452375 do Sevilla 

• INI ERCAM6I0 Interface pro 
gramabic que no poseo con 
|0y slick por Radio-cassette MBO 
stereo, dos vias, con muy poca 
uiiiizacidn. Dingirse a Francisco 
Ibanez Castro. Eduardo Quero,2, 
2 izda. Cordoba 14006. 

• CLUB de usuanos del Spec¬ 
irum, mtercambiamos rnlorma- 
cidn, ideas, eic. Llama at Tel: (92) 

110260 preguntando por Javier. 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
con Interface 1 y Microdrive. jun¬ 
to o por separado, con manua¬ 
les, cables, elc. En perfecio esla- 
do y con gar antra vigenle. Fran¬ 
cisco Rocha. Tel: (928)353550. 
Las Palmas. 

• VENDO Spectrum 16 K. com¬ 
plete, con manuales en Castella¬ 
no. tuento cfe ahmentacion, etc. 
Comprado en enero (5-1-85). 
Regalo iibro. Todo por 22.000 
plas. Interesados llamar al Tel,; 
2049657 de Barcelona, pregun- 
lar por Miguel Corvera. 

• VENDO ordenador personal 
■ Dragon 64-. nuevo. con dos 
joystick, cariucho aiedrez 10 ni- 
veles; cassene -Syn ler 7 * si meii - 
zador musical, programaendos 
cassettes de Basic luturial yotro 
de coniabilidad. Llamar al Til. 
2157558 de Madrid. Preguntar 
por Jesus Suarez. 
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cTODAVIA 

NO HAS CONSEGLHDO 
TU HYPERSPORTS GRATIS? 




iCONSERVA POR 
UN ANO EL 
ANTIGUO PRECIO. 

V CONSIGUE UNA 
CINTA DE REGALO 
QUE VALE 
2.100 PTAS! 
Aprovecha ah ora tu 
oporto dieted. A 
parlir del 1.° de 
ociubre. el precio de 
la SuSCripCibn sera 
de 1.000 ptas. mis 
caro. Ahorra durante 
todo un aho y juega 
gratis con 
Hypersporls, 


ih lo regala! 


Si, todavia tienes la 
opodunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports. que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regala si 
for malthas ah ora tu 
susertpeidn por tin aho. o 
renuevas tu antigua 
suscripcidn. 

Envia ya tu cupon y 
recibiris la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas mas 
mformacion. llama a 
nuestros telefonos {91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16. 
(Amphado el piezo 
hasta el 1.° de octubre. 
a petition de nuestos 
lectores). 










MAS POSBILIDADES PARA TU 


1- Interface njbltijoystick 

2- Interface joystick programabl 

3- Interface joystick "Kempston" 

4- Centronics/RS232 con cable 

5- Ampliacion de mefrnoria interna 

6- Ampliacion de memoria externa 


Dietribuido por: 


* permite controlar por 162 jugadores, sin necesidad 
de programacion , cualquier joego preparado para 
uno de los cuatro sistemas estandar 


1 J S,A. 

Sanchez Pacheco. 76 
28002- Madrid 
Tetofono 413 92 68 


DE VENTA EN TIEN DAS ESPECIAL 12 ADAS 





















